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Einleitung

Vielen Dank , dass Sie sich fur den Phoenix R/C Modellflugsimulator entschieden haben. Der
Simulator ist geeignet fiir alle Piloten vom Anfanger bis zum Profi.

Phoenix bietet Ihnen tGber 200 Modelle, von denen jedes von erfahrenen Konstrukteuren entwickelt wurde und ihnen
ein Hochstmald an realistischen Flugeigenschaften bietet. Die flexible und einfach zu bedienende Editorsoftware bietet
ihnen die Moglichkeit die Modelle nach ihren Vorstellungen und Spezifikationen anzupassen.

Wahlen Sie aus vielen detaillierten Panoramaszenerien ihr Fluggebiet. Wasser und 3D Kollisionen erhéhen den
Realismus oder fliegen Sie einer der "InfinityScape" 3D Szenarien die rdumlich unbegrenztes Flugvergniigen
ermoglichen.

Im Simulator enthalten sind Trainings und Hilfestellungs-Modes mit denen Sie ihre fliegerischen Fahigkeiten
verbessern kdnnen, gleichgiiltig ob Sie Anfanger oder Profi sind. Da Abstiirze nur virtuell geschehen sparen sie viel Geld
und Zeit im Training.

Nutzen Sie die umfassenden Schulungsvideos von erfahrenen Piloten die ihnen inklusive der Sprachausgabe einfach
komplexe Manover erkldren.

Hier eine Auswahl der Features:

e Von Wettbewerbspiloten, Flugexperten und Designern entwickelte Flugphysik der Weltklasse.

e Uber 200 detaillierte Modelle aller Typen, Epochen und Levels

e Umfangreiches Editorsystem mit einer groflen Anzahl von einstellbaren Parametern

e Uber 30 High Definition Foto-Panorama Fluggeldnde mit voller 3D Kollisionserkennung und bewegtem Wasser.

e Erschaffen Sie einzigartige 3D InfintiyScape Szenerien.

e Atemberaubende Grafik-Engine mit fortschrittlichen HDR, Bump und Specular Mapping, Reflektionen in Echtzeit
und realistische Schatteneffekte.

e Realistische Motorsounds von einer groBen Anzahl Originalmaschinen

e Umfangreiche Trainingmodes und Lernvideos von Weltklassepiloten

e GrolSe Anzahl von Fun und echten Wettbewerben als Single Player gegen den Al-Pilot oder gegen andere
Phoenix User auf der ganzen Welt.

e Full feature Online Multiplayer System mit Voice Chat.

e Integriertes Downloadsystem fiir neue Modelle, Fluggeldnde und weitere Inhalte

e Mit dem Phoenix Builder Toolset erstellen Sie einfach neue Modelle, Flugszenerien und veroffentlich dieses fir
andere zum Download und SpaR haben.



Zum Starten

Der Phoenix Flugsimulator wurde von Grund auf neu entwickelt um auf einer groRen Bandbreite von Computer
Hardware Konfigurationen zu laufen. Um an diesem Produkt Freude zu haben, sind keine hohen Systemanforderungen
notig. Wir empfehlen ihnen allerdings Treiber ihrer Grafikkarte von der Herstellerseite zu aktualisieren um das
Maximum ihres Rechners flir den Phoenix Simulator méglich zu machen.

System Mindestvorausetzungen
Our minimum recommended specifications for running Phoenix are as follows:

Der Phoenix Simulator benétigt einen PC der mindestens folgende Systemvoraussetzungen hat.

IBM-kompatibler Computer mit 1.0 Ghz Pentium 3/4 or AMD Athlon/64 kompatiblen Prozessor oder Intel
basierter Apple Macintosh mit Microsoft Windows XP, Vista oder 7, 8 8/1 unter einem der folgenden Systemen:

o Bootcamp
o VMWare Fusion
o Parallels

256MB Arbeitsspeicher (RAM)

2.5 GB freie Festplattenkapazitdt unkomprimiert *

Intel HD-Graphics 4000 oder besser 100% DirectX 9-kompatible mit 128 MB Grafikspeicher
Microsoft DirectX 9.0c oder héher

DVD-ROM Drive fiir Installation

1 freier USB 1.1/2.0/3.0 Anschluss

100% DirectX 9 kompatible Sound Karte (optional)

Tastatur und Maus fir Programmierung

ISDN DSL Internetverbindung (optionale erforderlich fiir Online Updates

Mikrofon (optional erforderlich fiir Online Voice Chat)

Unterstiitzte Sender

Die folgende Liste zeigt ihnen Sender die flr den Betrieb mit dem Simulator getestet wurden und geeignet sind. Einige
Sender bendtigen einen extra Adapter fir die Trainerbuchse (ist ausgefiihrt).

Alle JR MC/MX (kein Adapter notwendig) - ** MC-Serie bendétigt ein "DSC Interface" Zubehor **

Spektrum DX4e/DX6/DX7/DX7S5/DX8/DSX9/DSX10/DSX10t/DX18 (kein Adapter notwendig ) - ** Die DX7se ist
nicht geeignet **

Spektrum DX5e altere Ausflihrung mit seitlicher Trainerbuchse ("DX5e Adapter" wird benétigt)

Spektrum DX5e neue Ausfiihrung ( es wird kein Adapter benétigt )

Alle Futaba Sender ("Futaba/Hitec Rund " oder "Futaba quadratisch Adapter bendtigt)

Futaba FX-18 mit 2.5mm Stereo Trainer Anschluss ("Futaba FX-18" Adapter bendtigt)

Hitec Aurora (es wird kein Adapter benétigt )

Alle Hitec Sender auRer "Aurora" ("Futaba/Hitec Adapter" benétigt - "Aurora" benétigt keinen Adapter )



e Alle Multiplex Sender ("Multiplex" Adapter bendtigt )

e Alle Sanwa RD and RDS Serie Sender (es wird kein Adapter benétigt )

e E-sky ETB41 2.4 Ghz (es wird kein Adapter bendtigt )

e Other E-sky ("Mini-DIN Adapter bendtigt)

e Co-Pilot ("Mini-DIN Adapter benétigt)

¢ Blade CX, CX-2, CX-3, CP, CP+, CP Pro, CP Pro 2 und Blade SR (kein Adapter bendtigt)

e Parkzone Sender mit Trainerbuchse ("DX5e Adapter bendtigt)

e Art-tech 100B (kein Adapter bendtigt)

e Art-tech 100C ("Art-tech 100C Adapter bendétigt)

e Walkera 2401, 2601 (nutzen Sie den "MINI-DIN Adapter" im Lieferumfang des Senders)

e Walkera 2402, 2602 ("Walkera 2801 Adapter" bendtigt)

e Walkera 2801 ("Walkera 2801 Adapter" bendétigt)

Bitte beachten Sie, dass folgende Sender nicht unterstiitzt werden:

e USB Controller und Joysticks

e Spektrum DX7 "SE" Version (Dieser Sender hat keine Trainer Buchse)
¢ Hobbyzone Sender und andere Sender die mit ParkZone oder E-Flite Ultra Micro Produkten

geliefert werden.

e Alle Walkera Sender auRer 2401, 2601, 2402, 2602 und

e 2801 (siehe oben)

e Jeder andere Sender ohne kompatiblen Traineranschluss.

Installation der Software

¥ AutoPlay l‘: ) |

.A.r DVD RW Drive (D:) PhoenixRC 5.0.a

-
Always do this for software and games:

Install or run program frem your media

l_‘\yi:'.g\ Run setup.exe
e i

blisher not spedified
General options

Open folder to view files

| using Windo yws Explorer

View more AutoPlay options in Control Panel

Legen Sie zur Installation des Phoenix Software die DVD aus dem Lieferumfang
in das Laufwerk ihres Rechners. Klicken Sie auf die -Meldung Setup Exe-
ausfiihren und starten damit die Installation.

Bei Windows 8/8.1 Betriebssystemen kann diese Meldung als Banner nach dem
Einlegen der DVD erscheinen.

Sollte die Autorunfunktion bei dem Computer deaktiviert sein oder die
Meldung nicht erscheinen 6ffnen Sie  -Mein Computer- oder den Windows
Explorer und navigieren zum DVD Laufwerk und doppelklicken auf , Setup.exe”
um die Installation zu starten.



Willkommen

Welcome Als ersten sehen Sie den BegriiBungstext des
Thank you for purchasing Phoenix R/C V5
Phoenix R/C is the professional quality R/C flight simulator for all levels of R/C pilot - beginner to seasaned veteran. With over 200 P rOgra mmes.
models, and a huge number of flying sites to explore, there is somethig for everyone.
Ye Il al hi ber of addi | models, schi 3 d fi fie fficial sels , and o H H H
Fom ot oo around e worid sl ith ou sasy-to-dos contont Geason tooteen, L o e seectan, & Driicken Sie auf —Start- um die Installation zu starten.
« Click the Start button below when you are ready to continue

Verzeichnis wihlen
=
Choose installation folder In diesem Meni kénnen Sie auswahlen in welchem

Install to the following folder:

7 Choose where you would like to install Phoenix R/C V5 . . . .
)5 Verzeichnis der Phoenix Flugsimulator auf lhrem
M C g Fls (36 PhosnnRC Space araltl: 65536 MO Rechner installiert werden soll.

Create start-menu shortcut

ot oy et Sollte eine Vorgdngerversion des Phoenix installiert
¥ Backup prosously intaled version and stings sein wird der Installationsassistent diese erkennen

und den gleichen Installationspfad wahlen.
; P

Driicken Sie auf den —Andern- Button um den Installationspfad zu dndern. Sie kénnen dabei den verbliebende
Festplattenkapazitat rechts neben dem ausgewadhlten Verzeichnis sehen.

Sie kénnen hier auch einen Eintrag im Startmeni oder auf dem Desktop erstellen lassen (empfohlen) und ein Backup der
bestehenden Phoenix Installation und Einstellungen sichern. Driicken Sie auf Weiter um mit der Installation fort zu
fahren.

Verzeichnisse installieren

ey
Installing fles Je nach gewahlter Option installiert das Programm

E Phoenix R/C V5 installer is now installing files onto your system. die Verzeichnisse auf dem Rechner
y This process may take several minutes.

Copying files (302 / 3048): C-\Program Files (x86)\PhoenixR i An h a ng|g vom DVD La ufwe rk un d
Rechnergeschwindigkeit kann dieses einige Minuten
dauern.

Cancel Continue >>

Installation beenden

Installation complete

7 Phoenix R/C V5 is now installed on your computer.
A Please connect your computer to the internet when you run Phoenix in order to access important new program updates, models,

Sind alle Dateien in die Verzeichnisse kopiert kdnnen
Sie die Installation mit Klick auf den Fertigstellen
Button beenden.

fiying sites and lots of other exciting new free content

 Click the Finished button below to complete the process.

- You can alsa choose to start Phoenix automatically when you do this

Sie haben danach die Option das Programm zu
starten.

[¥] Start Phoenix when | click Finished




Starten des Phoenix R/C

r Sollten Sie nicht den automatischen Start nach der Installation gewahlt haben klicken Sie bitte auf das
1\%}\ Phoenix Symbol auf dem Desktop oder den Shortcut im Phoenix Verzeichnis um das Programm zu
ol starten.

Der Phoenix RC Launcher

Dieses Programm ldauft automatisch vor dem Start des
Simulators und prift auf mogliche Updates, ohne dass Sie den
Simulator ganz starten muissen.

Bei einer moglichen Inkompatibilitat ist das sehr vorteilhaft,
da nicht das ganze Programm abstdirzt.

Die installierte Version des Phoenix sehen Sie in der unteren
linken Ecke des Launchers.

- {
| Version: 5.0.n

Automatische Updates

Bei dem Start des Programmes Uberprift der Launcher ob eine neuere Version der Software verfiigbar ist. Dieses setzt
voraus, dass der Rechner mit dem Internet verbunden ist. Ist eine neues Version verfiigbar kénnen Sie wahlen ob Sie
diese installieren wollen oder nicht.

Wahlen Sie ,,Ja“ wenn Sie Software aktualisieren méchten. Eine Box zeigt ihnen dann den Status des Downloads an. Sind
alle notwendigen Dateien geladen fragt der Installationsassistenten ob Sie die Anderungen vornehmen méchten. Klicken
Sie auf —Erlauben- wenn Sie dieses mochten. Die Installation wird durchgefiihrt und eine Meldung zeigt an welche
Version nun installiert ist.

Starten des Programms
Klicken Sie auf ,,Start Phoenix RC” in der oberen rechten Ecke des Fensters.

Sie kénnen den Launcher auch beenden ohne das Programm zu starten. Klicken Sie auf das X oder auf den Exit Button in
der unteren rechten Ecke des Programmes.

Advanced options
Mit einem Klick auf den Advanced Button kénnen Sie weitere Optionen aufrufen:

e Restore Defaults: Mit einem Klick auf diesen Button

PI_IUE,7,/ o) = wird das Programm auf den Stand nach der ersten
_ ; L4 el Installation zuriickgestellt.

i ”Mm"d «Ammd e Contact Support: Uber diesen Button &ffnen Sie eine
_ cavcaiil E-Mail an den technischen Service von Phoenix.
f Gostact mppa e Safe Mode: Dieser abgesicherte Mode startet das
bg o ' Programm mit den Basiseinstellungen,
Remolodn Standardflugzeugen und Gelanden. Hilfreich ist dieser
-tall o vl Mode wenn eine gewahlte Option den Start des
_ Programmes nicht mehr zul3sst.
Version: sor N il e Demo Mode: Dieser Button startet eine Demo

¢ Install an Update: Sollte ihr Rechner nicht mit dem
Internet verbunden sein, kdnnen Sie mit dieser Funktion
manuell ein Update (.pkg) installieren, dass Sie von der
Downloadsektion der Website geladen haben.



Using Phoenix R/C

Anschluss der Fernsteuerung

SchlieRen Sie das USB Kabel an einen freien USB 1.1/2.0/3.0 Anschluss des Rechners an. Bei dem ersten Anschluss
horen Sie einen Ton und erhalten die Meldung, dass Windows die bendtigten Treiber installiert. Ist dieses durchgefiihrt
erhalten Sie die Meldung, dass das Gerat (in dem Fall der Anschluss) betriebsbereit ist.

Ist das Kabel unter Windows erkannt schlieRen Sie das Kabel an die Trainerbuchse

beachten Sie hier ob ihre Fernsteuerung einen speziellen Adapter bendtigt.

ihrer Fernsteueranlage an. Bitte

Die meisten modernen Fernsteuerungen sind mit einem Simulatormode ausgestattet, die die Anlage nach Anschluss des
Kabels automatisch einschaltet. In diesem Mode sendet das HF Teil der Fernsteuerung nicht, was die Ausdauer der
Akkus oder Lebenszeit der Batterien erheblich verlangert.

AN \ - \ "~\
Sollte ihre Fernsteuerung sich nicht automatisch einschalten tGberpriifen Sie bitte ob alle Verbindungen korrekt gesteckt
sind und Sie auch den richtigen Adapter (falls notwendig) verwenden. Es kann auch notwendig sein, dass Sie ihre
Fernsteuerung einschalten mussen.

Erstes Starten des Programmes

Choose Language:

Der Phoenix Simulator wird mit 10 Sprachen ausgeliefert.

@)

Bei dem ersten Start des Programm wahlen Sie ihre Sprach
durch anklicken auf Landesflagge.

. l';
English Francais Magyar Italiano
EL (Germa ( (Italian

Sie kdnnen auch jederzeit spater Sprache unter System >
Programm Setup > Sprache dndern




Erstes Starten des Programmes

‘:.: Initial Setup Wizard

Thank you for choesing Phoenix.

professional quality model flight

.

F'}DETFIX

i«

T

Press the button below to start the process.

Setup durchgefiihrt

Nachdem Sie die Sprache gewahlt haben, fiihrt sie der
Einrichtungsassistent durch die grundlegenden
Einstellungen des Programms.

Diese beinhalten die notwendige Kalibrierung der
Fernsteuerung, die Grafikeinstellung und die Wahl der
MaReinheiten.

Lesen Sie bitte sorgfaltig die angezeigten Informationen zu
jedem Schritt des Setups.

Nachdem Sie mit dem Einrichtungsassistent alle notwendigen Einstellungen durchgefihrt haben befinden Sie sich mit

einem Modell auf dem Flugplatz.

. >
| =8 | 33
Flying site > Setup new
Flying site > Change ' Weather transmiter Program setup
o=t e a 2

S N
e ~

High-wing
Trainer Blade CX-2 ParkZone Radian

GRICE

Right-click a tile to edit or. left-click to select. [TAB] opens/closes this screen

Start Menii

Bei dem ersten Starten des Simulators wird das Startmeni
angezeigt. Mit diesem Meni haben Sie einen schnellen
Zugriff auf die Funktionen und Features von Phoenix.

Dieses Startmenl kénnen Sie einrichten und so schnell
Modelle wahlen oder Szenerien die sie vorher genutzt haben
laden. Lesen Sie hier zu in der Szenerie Mentleiste nach.

Dricken Sie die TAB Taste um das Startmeni auszurufen
oder zu schlieRen oder driicken auf das rote Kreuz in der
oberen rechten Ecke wenn es aktiv ist. Sie konnen das
Startmend auch unter Ansicht > Anzeige > Start Screen
aufrufen.

Um eine Auswahl zu dndern driicken Sie auf einem leeren Feld die linke Maustaste. Es 6ffnet sich dann ein Dialogfeld

zum Hinzuftigen oder Loschen.



Das Hauptmeni
Nach dem Start des Programmes sehen Sie folgende
Dinge:

(@ System.__Model.__ Flying site___View.__Flight ecorder. __Training.._ Competition.._ Mulliplayes

e

'I \t":f - *\\ e Das Simulationsfenster mit ihrem gewahlten

\ ‘ Flugplatz und dem Modell.

e Die obere Mendiileiste. Sie erscheint wenn Sie mit
der Maus daruber fahren.

e Die Werkzeugleisten. Sie erscheinen ebenfalls
wenn Sie mit der Maus dariber fahren:

e Jedes aktive Widget der Simulation kann mit der
Maus bewegt und in der Grof3e verandert
werden.

.

Die obere Meniileiste
Die obere Meniileiste wird automatisch eingeblendet wenn Sie mit der Maus dariiber fahren.

‘0’ System Model Flying site View Flight recorder Training Competition Multiplayer

Die meisten Features und Funktionen des Programmes werden (ber diese Leiste aufgerufen.
Bewegen Sie die Maus auf der Leiste nicht, wird diese nach ein paar Sekunden wieder ausgeblendet.

Zum Aufrufen von Funktionen gehen Sie mit der Maus auf den gewtlinschten Menupunkt und 6ffnen ihn mit einem Klick
auf die linke Maustaste. Sie sehen dann ein Untermeni mit weiteren Optionen. Aktivieren Sie diese mit weiteren Klicks
auf die linke Maustaste.

Exit Button

Mit dem grofRen roten Exit Button auf der linken Seite des Menis kénnen Sie das Programm schnell beenden und
schlieRen



Das System

System Model Flying
% Setup new transmitter Im Systemmeni wéhlen Sie die grundlegenden Einstellungen des Simulators

* Your transmitter Diese beinhalten Grafik, Physik und Sound. Hier konfigurieren Sie auch ihre
" Your controls Fernsteuerung, die Kontrollen und die Tastaturfunktionen.

In diesem Men prifen Sie auch ob es neue Downloads gibt und kdnnen auch von hier
& Program setup den Simulator beenden.

"™ Downloads

Setup neuer Sender

Setup New Transmitter Wizard

Dieses Menii startet die Installation zur Anlage eines neuen
Senders. Der Wizard (Assistent )fihrt Sie durch die
Konfiguration eines neuen Senders, einschlieflich der

Welcome to the Setup New Transmitter Wizard.

. ) _ Kalibrierung und des Kontrollprofils.
This wizard will guide you through the setup of a new transmitter or controller so

that it can be used to control models in Phoenix.

Rliepnzadoonsiiab o iolowing stages: Sie kdnnen hier spater zur Feinabstimmung weitere
- Pi i t ittel . . .
bl ot e Einstellungen tiber das Menti —lhr Sender und —lhre
= Calibrating your transmitter Rk R
= Sehiig U o0 Shntols Funktionen auswaéhlen.
Press the Next button below to start this process...
Ihr Sender
= X Dieses MenU bietet lhnen lhren Sender zu kalibrieren um ihn

mit dem Phoenix Simulator zu nutzen. Jedes Mal wenn Sie
. Ihren Sender gewechselt haben sollten Sie diesen auch

- " . - i Calibrate

model merr (N kalibrieren.

ight to recalibrate

Um die Kalibrierung auszufiihren verbinden Sie lhren Sender
mit dem Rechner (siehe Starten von Phoenix) und klicken auf
Kalibrierung in System / ihr Sender /

Der Assistent zur Kalibrierung wird aktiv. Folgen Sie diesen
Anweisungen Schritt fir Schritt.

Sie kdnnen nach der Kalibrierung das Meni mit Beendet
verlassen.
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Ihre Funktionen

nﬁ‘t_';j Calibrate transmitter Wizard

This is a simple process, and consists of the following steps:

= Making sure your transmitter functions
= Making your transmitter's tri

= Centering all of t your transmitter

our transmitter to their limits

Cancel

Ihre Funktionen

= Your controls
rol-profiles:
Futaba
Hitec
JR
Other
Sanwa | Edit profi |
Spektrum ’

. Spektrum DX4e | Delate profile |

! , Spektrum DX5e i
| opy profile |

; Spektrum DX6/DX6i _
&, Spektrum DX6/DX6i (PLANE)

Spektrum DX7

i Spektrum DX8

v Walkera

Cancel

Neues Profil

Klicken Sie auf den Button wenn Sie den Assistenten fir ein neues Profil starten wollen.

Before you can use your radio with Phoenix it must be
calibrated correctly so that the software knows the full
range of movement of each stick on your transmitter,
as well as the function of every programmable switch,
knob or slider.

Click Calibrate to start the Radio calibration wizard,
which will take you through the steps required to
successfully calibrate a new radio ready for use with
Phoenix.

Click Finished to exit this menu.

Nach der Kalibrierung stellen Sie ein welche Sticks und Schalter fir welche
Funktion zugeordnet werden. So kann zum Beispiel der Kanal 1 fiir das
Gas und der Kanal 5 fiir das Einziehfahrwerk genutzt werden.

Phoenix speichert diese Profile. Sie kénnen bei der Einrichtung eines
Senders aus fertigen Profilen wahlen oder ihr eigenes Profil anlegen.

Phoenix bietet Ihnen eine Auswahl von voreingestellten Profilen. Wahlen
Sie das Profil, dass Sie Ihren Sender am nichsten kommt. Die Profile sind
in Kategorien eingeteilt, mit einem Doppelklick darauf konnen Sie sich das
Profil ansehen.

Sollte Ihr Sender in der Liste nicht ausgefiihrt werden, wahlen Sie bitte
das Feld: My Transmitter is not listet here (Mein Sender ist hier nicht
gelistet) Ein Assistent hilft Ihnen dann bei der Einrichtung ihres eigenen
Senderprofils.

Speichern eines ausgewdhlten Profils

Die Liste zeigt ihnen nach Hersteller sortiert fertige Profile. Sie kbnnen die
Liste mit einem Klick auf den kleinen Pfeil auffiachern. Wahlen Sie das
Profil mit der linken Maustaste.

Wihlen Sie diese

Funktion wenn Sie ihren Sender in der Liste nicht finden.

Profil bearbeiten

Klicken Sie hier wenn Sie ihr Profil bearbeiten. Handelt es sich bei diesem Profil um eines aus der Liste wird
automatisch eine Kopie in den eigenen Profilen erstellt. Sie finden weiter unten mehr Informationen dazu.

Profil I6schen

Klicken Sie hier um ihr aktuelles Profil zu lI6schen. Bitte beachten Sie, dass Sie nur selbst erstellte Profile I16schen
kénnen und keine aus der Auswabhlliste.

Profil kopieren
Klicken Sie auf diesen Button um ein Profil zu kopieren. Dieses Profil erscheint dann in der Kategorie der selbst
erstellten Profile.
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Einrichtungsassistent Neues Profil
Der Assistent hilft Ihnen ein neues Profil zu erstellen.

() Create new profile Wizard ; Bevor Sie dieses Menil verwenden muss ihr Sender

unter System > lhr Sender > Kalibrieren kalibriert sein.

Please type a name for your new profile in the box below.

Es gibt zwei Moglichleiten ein neues Profil zu erstellen:
Spelcrum DSXS would be appropriete names when e Quick Setup: Dieses Setup ist schnell

5 eingerichtet und ordnet die meisten

Funktionen iber das Erkennen und Zuordnen

der Kniippelfunktionen zu.

When you have chesen a name you are satisfied with, click Next to ° Advanced setup Dieses umfa ngrelchere Setu P

continue...

offnet einen neues Profil, dass Sie vollstandig
bearbeiten kénnen.

Menii Profil bearbeiten
In diesem Meni kdnnen Sie jede Funktion dem Sender oder wenn gewiinscht einem Tastaturbefehl zuordnen.

% Edit Control Profile

Name of profile: |Mew Profile

Lk Name des Profils

EEEN o vergeben Sie den sichtbaren Namen des Profils.

Min  Status Max Invert Cunve Input

Controls

Engine

Rudder/Tail
Functions
Flaps

Functions

[#] Fitter channels (advanced users o

[0 ] = Einfache und detaillierte Ansicht
Wihlen Sie hier den Umfang der Ubersicht der Kontrollen.

Die Kontrollen

Die Liste der Kontrollen befindet sich im Meni Edit Control
Profile und beinhaltet alle moglichen Steuerfunktionen der
Modelle die liber den Sender und die Tastatur angewahlt
werden kénnen.

[ Finished | [ Cancel

Die Liste ist in sieben Spalten aufgeteilt:

Control —ist der Name der Funktion wie zu Beispiel das ,, Fahrwerk” oder” Hohenruder ”.

Min —Setzt den Mindeststeuerweg der Kontrollen. Erhéhen Sie die Eingabe wird die Kontrolle
nicht den vollen Steuerweg nutzen.

Status — Der Status zeigt im Balken die Position der Kontrolle (wenn angeschlossen)

Max — Setzt den Maximalsteuerweg der Kontrolle. Vermindern Sie den Wert wird die Kontrolle
nicht den vollen Steuerausschlag nutzen.

Invert — Dreht die Laufrichtung einer Kontrolle um (Aus links wird dann rechts).

Curve — Eine Funktion fur Fortgeschrittene die die Programmierung einer nicht linearen Kurve
ermoglicht.

Input — Wahlt den Kanal die mit dieser Senderfunktion belegt ist. Die Zuordnung erfolgt einfach
per Balken, belegte Kanale werden in der Auswahl Rot dargestellt.

o Nicht markierte Kandle sind deaktiviert.

o DieKanéle 1 -8 sind der Fernsteuerung (Steuerknippel, Slider oder Knopf) zugeordnet.
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o Mit der Tastaturfunktion kdnnen Funktionen auf die Tastatur legen. Bei einigen Funktionen
mussen Sie zwei Tasten in Reihenfolge driicken (zB. Klappe rauf / Klappe runter)

o Mit den Staticwerten 0/25/50/75/100% kdnnen Sie einen festen Wert fiir diese Eingabe
vorgeben.

Kanaile filtrieren

Dieses Feature filtert und glattet die Kanalsignale die vom Sender kommen. Nutzen Sie dieses Feature
nur wenn Sie Spriinge und Aussetzer feststellen wenn Sie die Simulation nutzen.

Beenden / Cancel
Beenden Sie die Funktion iber System > lhre Kontrollen.

Ihre Tatasturbelegung

In diesem Meni kénnen Sie der Tastatur Funktionen (Hotkey Commands) zuordnen, die Sie dann bequem ohne das
entsprechende Meni mit der Maus aufzurufen wahlen.

ST e Gespeicherte Hotkey Commands
e Diese Liste beinhaltet alle gespeicherte Hotkeys die im

Pause Pause

Programm hinterlegt sind. Mit diesem Meni kdnnen Sie
pace )] auch die Tastaturbelegung nach Ihren Wiinschen

c el sestalten.

F12 PR

B SLLUNWN  /uweisen

e+t Dieser Button 6ffnet ein Dialogfeld um die gewiinschte

Ctrl +2

Cul+3 el Funktion mit einer Taste zu belegen.

Ctrl +4

Throw glider T

Ctrl + P
Ctrl + O

Sie kdnnen zur Belegung auch Shift und oder Control
verwenden. Sollte die Funktion bereits zugeordnet sein
haben Sie folgende Mdoglichkeiten.

Loschen
Dieser Button l6scht die Zuordnung.

Standardmafiig
Setzt den Hotkey auf Grundeinstellung zurtick, die bei der Installation aktiv war.

Zuriicksetzen
Setzt alle Hotkeys auf Grundeinstellung zuriick, die bei der Installation aktiv waren.

Haben Sie lhre Zuordnungen gewahlt beenden Sie die Auswahl mit dem Beenden Button
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Programm Setup

Im Programm Setup Meni kénnen Sie Design und Leistungseinstellung vornehmen. Um die Auswahl einfacher zu
machen, ist dieses Meni in verschiedene Untermenis aufgeteilt:

Allgemein
In diesem Abschnitt kbnnen Sie das Programm personalisieren und Interfaceeinstellungen vornehmen.

£ Program setup = X Avatar
General “Display ¢ Audo " Units " Language . . . .
Pl Ihr Avatarbild wird dargestellt wenn Sie mit anderen
e e com— Piloten online fliegen. Das Programm bietet ihnen eine

grofde Auswahl von Avatarbildern.

Other info

Aus Sicherheitsgriinden sind eigene Avatarbilder nicht
erlaubt. Klicken Sie auf das Bild und 6ffnen den
Avatar Browser und wahlen ein neues Bild aus wenn
E! gewiinscht. Beim ersten Start von Phoenix wird ein
v R e B e SLL SR Zufallsbild als Avatar fiir Sie ausgewahlt.

User-interface theme

Personliche Einstellungen
Hier kénnen Sie personliche Informationen eingeben die fiir andere sichtbar sind.

Bitte beachten Sie dass diese Informationen optional sind.

Schema Benutzerinterface
Hier kdnnen Sie aus verschiedenen Farben fiir das User Interface wahlen

Display
Hier wahlen Sie die Bildschirminformationen:

e Controls/Expo/Modules/Battery: Mit klick auf die Buttons legen Sie fest welche Anzeigen bei
einem Reset unten rechts im Display angezeigt werden.

e Hilfe Meldungen zeigen / verstecken: Sollten Sie -diese Meldung nicht erneut zeigen- gewahlt
haben Kénnen Sie mit Klick auf den Button die Meldung zukinftig wieder erscheinen lassen.

Physik
In diesem Abschnitt steuern Sie die physikalischen Parameter der Simulation.

& Proaram seun Kamerageschwindigkeit

General Physics Display Audio Units Language

] Mit der Einstellung des Schiebers steuern sie die

This setting alters how quickly the camera will follow the madel.

Geschwindigkeit in der die Kamera dem Modell folgt.
Eine schnelle Einstellung sorgt daflir, dass sich das

Slowest

T Modell immer in der Mitte der Anzeige befindet,

wahrend eine langsame Einstellung das Modell aus
der Mitte driften lasst. Diese Anzeige entspricht eher

Crashibreakage handling:
Aftera c ent bre will restart:

dem normalen Sehverhalten.

Simulationsgeschwindigkeit

Mit der Einstellung des Schiebers steuern sie die
Simulationsgeschwindigkeit. Sie konnen Prozesse so verlangsamen, dass Sie zur Reaktion nicht
superschnelle Reflexe bendtigen.
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Verhalten nach Absturz
In dieser Auswahlbox kénnen Sie wahlen wie schnell die Simulation nach einem Crash oder Absturz neu

startet.

o Immediately (Unverziiglich): Fiihrt den Reset sofort nach dem Crash aus.

e After 1/3/10 seconds: (Nach 1/3/10 Sekunden) Phoenix wartet mit dem Reset die ausgewéhlte
Zeitspanne.

e No auto-restart (kein Neustart): Phoenix startet nicht neu mit der Simulation, Sie starten diese
mit dem Tastaturbefehl B oder Reset Modell. Sie kdnnen diese Funktion auch auf eine
Senderfunktion legen mit dem Men(: System > Your Controls > Edit

o Atidle throttle (Bei Gas auf Leerlauf): Phoenix startet die Simulation neu wenn das Gas auf
Leerlauf gestellt wird. Das ist eine gute Ubung fiir das echte Fliegen, da man damit weitere
Schaden am Flugzeug vermeidet.

Motor / Rotor mit diesem Gaswert starten
Wahlen Sie einen Gaswert wenn Sie die Zeit verkiirzen mochten die eine Turbine, Propeller oder Rotor

bis zum hochdrehen der Startleistung benotigt.

Crash on Pilot Collison
Wahlen Sie diese Option wenn Sie eine Beriihrung des Modells mit der ,Kamera“ resp. Piloten als Crash

werten mochten. Ist diese Funktion aktiviert resetet die Simulation sofort nach dem Crash.

Display

Graphics quall

In diesem Menii werden alle Einstellungen zur Grafik vorgenommen.
Qualitat der Grafik
Display Language
Mit diesem Schieber kdnnen Sie direkt die Qualitat der
nce jerky or non-smooth simulation motio ould reduce this slider one setting at a time Grafik beeinflussen. Der Schieber steuert intern eine groBe

If you exq

Low

Anzahl von Parametern und macht es dem Benutzer
einfach Verbesserungen oder Einstellungen an der Grafik

High

st pe..- vor zu nehmen ohne die einzelnen unten aufgefiihrten

=)

Optionen anzuklicken.

Mit dem Schieber auf LOW Position (linke Seite) stellen Sie
die Grafik auf die niedrigste Position. Hier wird am
wenigsten Leistung von der Grafikkarte verlangt. Diese
Einstellung ist ideal fiir PC mit niedriger Leistung. Schieben
Sie den Schiebern weiter nach rechts erhoht sich graduell
die Beanspruchung der Grafikkarte und CPU und damit die Qualitat der Darstellung. Sie sollten nur dann eine hohe
oder sehr hohe Darstellung wahlen wenn lhr Computer dazu Hardwaretechnisch in der Lage ist. Sonst besteht die
Gefahr dass die Simulation ruckelt und zu langsam wird. Starten Sie bei Medium und priifen dann schrittweise das
Heraufsetzen.

Vollbild Mode

Mit dieser Einstellung kénnen Sie den Vollbild Mode des Simulators wahlen. Phoenix lauft auch im Teilbild Mode.
Dieser Mode ist dann gut geeignet wenn Sie im Hintergrund andere Windowsprogramme wie den Mediaplayer
oder Outlook ausfiihren. Im Vollbildmode ist die Erkennbarkeit deutlich besser und Sie kénnen auch die grafische
Qualitat hochsetzen. Wir empfehlen den Vollbildmode wenn Sie nicht auf die Nutzung anderer Programme
angewiesen sind. Der Hotkey zu Wechseln zwischen Voll und Teilbild Mode ist ALT + Enter.

Erweiterte Rotoreffekte
Diese Option aktiviert die verwischten Effekte die sich bei der Drehen eines Propellers oder Rotorblatter
ergeben.
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£¥ Program setup

General

Physics

Fullscreen mode:

Detaillierte Optionen

" Display Audio Units Language

P—— Mit einem Klick auf diesen Button sind die folgenden
(o20ct080 (s0rz) | | : Optionen mOglICh

< Less visible

Ganzer Schirm

sadow Quaity. ((High BRI \Wahlen Sie hier die Bildschirmauflésung. Als Standard
LR sind hier 60hz Modes eingestellt, ein Klick auf den
SW;::: Doppelpfeil links 6ffnet weitere
SIS CE  L— el Auswahlmoglichkeiten die von ihrer Grafikkarte
SR LRl unterstitzt werden.

Einstellung der Qualitat

Anti-aliasing: Full-Scene-Anti-Aliasing (FSAA) verbessert die Kantendarstellung von Objekten
und sorgt fur erhéhten Realismus  wenn es vom System unterstiitzt wird.

Nachtbeleuchtung: Die Nachtbeleuchtung stellt die natirlichen Beleuchtungseffekte dar die
wahrend des Nachtfliegens auftreten.

Sonnenschein: Dieser Effekt stellt das Blenden des Sonnenlichts tiber grof3e Flachen dar.
Enable Stereo 3D : Sollten Sie einen NVIDIA 3D-Vision fahigen Monitor und Brille haben kénnen
Sie mit dieser Option 3D fliegen. Bitte beachten Sie, dass 3D zurzeit nur auf den 3D Szenerien

verfligbar ist.

Reflektionen: Diese Option aktiviert die umgebungsbedingten Reflexe die sich auf glatten
Flachen des Modells darstellen.

Erweiterte Rotoreffekte: Diese Option aktiviert die verwischten Effekte die sich bei der Drehen
eines Propellers oder Rotorblatter ergeben.

Teile bei Crash: Mit dieser Option werden bei einem Crash (Absturz)Triimmerteile dargestellt.

Sun Lens Flare: Aktiviert zusatzliche Blendeffekte wenn Sie in die Sonne gucken.

Schattenqualitat: Regelt die Qualitat der Schattendarstellung.

Qualmqualitat: Diese Option stellt die Menge und Dichte des Rauches dar.

Qualitadt des Wassers: Diese Option stellt die Darstellungsqualitdt des Wassers dar. Die hochste
Einstellung sollte nur mit einer sehr leistungsfahigen Grafikkarte aktiviert werden.

Landschaftsqualitat: Diese Option stellt die Darstellungsqualitdt des Wassers dar

Foliage quality: Regelt auf 3D Seiten die Anzahl der dargestellten Bdaume

3D terrain quality: Regelt auf 3D Seiten wie detailliert die Gelandetextur dargestellt wird.
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Audio
In dem Audio Sound Menii kénnen Sie alle soundbezogenen Parameter einstellen.

£¥ Program setup : : Lautstérke
Display

——" ' ) Die Einstellung mit dem Schieberegler sieht vor wie
This setting alters how loud all sounds , |aut a”e GeréuSche Sein SO”en.

100 %

Quietr ey Tonlibrary

Sound lbrary: _ TR T Dieses Drop down Menii bietet Ihnen alternative
Sound Verzeichnisse wenn die X-Audio Bibliothek

inkompatibel mit lhrer Soundkarte ist.

Lautstdrke absenken wahrend Chat

Hier konnen Sie die Lautstarke regeln wenn ein
anderer Pilot wahrend einer Multiplayer Session
spricht. 100% bedeutet hier,dass keine Lautstarke abgesenkt wird, 0 % bedeutet dass der Sound
komplett ausgeschaltet wenn gesprochen wird.

ez ||

e Windrauschen: Aktivieren Sie Windrauschen

¢ Umgebungseffekte aktivieren: Hier konnen Sie Hintergrundgerausche (z.B Tiergerdusche)
aktivieren

e Halleffekte aktivieren: Halleffekte oder Echoeffekte sind bei Fliigen in geschlossenen Rdumen
wie zum Beispiel in der Turnhalle zu horen.

Einheiten
In diesem MenU kdnnen Sie die MalReinheiten des

¥ Program setup
P L I T L .  Programms darstellen. Sie kénnen hier

Voreinstellungen wahlen oder diese ihren
Vorstellungen anpassen.

J— Schema

Altematively you can choc

type of unt using [ Hier wahlen Sie Metrische oder Imperiale Einheiten.

cre [ Eigene Einheiten
nagle: (Degr ) Sie konnen fir jeden Bereich mit Klick auf die Auswahl
eigene Einheiten wahlen.

=

“.ngmmm"p o S Hier wahlen Sie durch klicken auf die Landesflagge die
e Ph o Systemsprache.

Klicken Sie nach der Auswahl auf akzeptieren. Bitte
“' \ =) ARz @) beachten Sie, dass eine Anderung der Sprache einen
Programmneustart notwendig macht.

English

Japanese Polski Portugués
(Polish P
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Nach Updates suchen

*® Chock for updates 7 | Mit diesem Menl o6ffnen Sie eine automatische
S A LI — B Update Funktion. Der Simulator bleibt so auf dem
neuesten Stand mit neuen Modellen und Szenerien

Mit jedem Start von Phoenix verbindet sich dieser
mit dem Internet und prift ob Updates vorhanden
sind. Sind Updates vorhanden haben Sie die Option
diese zu installieren. Haben Sie diese Funktion einmal
deaktiviert und ein Update moglicherweise verpasst,

rating

) Downloading

O] rating f ‘ )
urpine jel ‘ Download ‘
n: 1.0 Size: 1504 Kb Author: 2014 ﬁ?“’}ﬁ _—

rating

e e ek onkerny IR e A S aktivieren Sie sie einfach wieder.
i 3 rating f ) . . . . .
e tomanceliiniecoplc DTS LN Bitte beachten, Sie dass die Updatefunktion eine
(O) S o B — Internetverbindung erfordert, der USB Anschluss
angeschlossen sein muss und die Firewall oder die
() Aiways check for updates when | run Phosnix () Show installed updates hed Antivirus Software ihres Rechners so konfiguriert

muss, dass die Verbindung auch zugelassen wird.

Auswahl und Installation von Updates

Gefundene Updates / Aktualisierungen erscheinen in der Updateliste sortiert nach der Kategorie. Sie kénnen in
dieser Liste noch weitere Informationen ersehen wie den Hersteller und die Beschreibung des Modells. Haben
Sie in der Liste ein Update gefunden, dass Sie installieren mdchten, markieren Sie das bitte mit der Maus.
Markieren Sie bitte alle weiteren Updates die installieren mochten. Klicken Sie nun den Install Button unten
rechts im Mend. Sie konnen ebenfalls Select All (alle Auswahlen) oder Clear all (alle Loschen) wahlen.

Sie kdnnen wahlen in welcher Sortierung Sie die Updates sehen wollen.

o Neueste Update: Dieses zeigt die neuesten Updates ober auf der Liste und die dltesten unten.
e Am hoéchsten bewertet: Zeigt die am hochsten bewerteten oben in der List, die am niedrigsten unten
e Name: Sortiert die Updates in Alphabetischer Reihenfolge

Immer auf Updates suchen wenn Phoenix gestartet wird.
Wahlen Sie diese Funktion wenn bei jedem Start von Phoenix nach Updates gesucht werden soll.

Wenn Sie diese Funktion deaktivieren, missen Sie zur Updateausfiihrung manuell im System / nach Updates
suchen anwdhlen.

Anzeigen installierter Updates
Diese Option zeigt ihnen die letzten installieren Updates in der Liste.

Aufhoren
Klicken Sie auf Aufhoren wenn Sie alle Einstellungen sichern und Phoenix beenden wollen.

In der Grundeinstellung werden Sie gebeten ihren Sender bei Programmende auszuschalten. Sie kénnen diese Meldung
deaktivieren mit der Funktion diese Meldung nicht mehr anzeigen.

Zur Praxislibung empfehlen wir jedoch diese Einstellung bei zu behalten.
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Modell Menii

Model Flying site
In dem Modell Menii finden Sie alle Modell-spezifischen Funktionen, Features und

“" Change

_ Einstellungen, inklusive der Modellauswahl und der Bearbeitung.
. Edit

(D Setup failures Sie kdnnen hier ebenfalls das Flugfeld und die Startmethode wahlen. Sie finden dort auch

" Reset eine Auswahl der am meisten genutzten Modelle und Sie schnell auswahlen.
=2 Hese

' Launch

¥ Position

“® Recently used

Wechseln
In diesem Meni kdnnen Sie ein Modell auswahlen, dass Sie fliegen mochten und diese auch zu lhren Favourites
(bevorzugten Modellen) hinzufiigen.

Das Auswahl Men ist zweigeteilt. Auf der linken Seite sehen
Sie die Modelliste, auf der rechten Seite sehen das gewahlte
Modell und Informationen dazu.

Die Liste zeigt Ihnen die Modelle an die zurzeit installiert sind.
Sortiert sind diese in Ihren Hauptkategorien (Fixed-wing,
Helicopters, Gliders and Others) Sie konnen weitere
Sortierfunktionen auswahlen in dem Sie im Drop Down Menii
oben eine weitere Sortiermdoglichkeit auswahlen. Sie haben
dort folgende Auswahlmaglichkeiten.

e Default / Standard — Die Standardsortierung wie oben beschrieben.

e Class / Klasse- Diese Option sortiert die Modelle in tieferen Klassenmerkmalen.

e Power / Leistung- Diese Option sortiert die Modelle nach Leistung.

e Manufacturer / Hersteller - Diese Option sortiert die Modelle nach dem Hersteller.

e Difficulty / Schwierigkeitsgrad - Diese Option sortiert die Modelle nach dem fliegerischen
Schwierigkeitsgrad .

Wenn Sie eine der Sortierung auswdéhlen wird sich die Liste danach verdndern.

Modell Liste
Die Liste zeigt Ihnen alle zurzeit installierten Modelle an.

Wahlen Sie das gewlinschte Modell durch scrollen aus. Klicken Sie drauf und das Modell wird ihnen auf der
rechten Seite mit weiteren Informationen angezeigt. Sind mehrere Varianten des Modells verfiigbar sehen Sie
das an dem kleinen Pfeil auf der linken Seite der Darstellung. Klicken Sie darauf oder auf den Namen und wahlen
die Variante.

Die Modellvorschau

In diesem Fenster wird eine 3D Ansicht des gewahlten Modells angezeigt. Halten Sie die rechte Maustaste
gedriickt um das Modell zu drehen und drehen am Scrollrad um das Modell heran zu zoomen. Am unteren
Ende finden Sie vier Buttons zur Auswahl von voreingestellten Sichten.

19



Variante léschen

In der unteren linken Ecke finden Sie den Variante Léschen Button. Haben Sie eine Variante gefunden die nicht

vom System kommt kdnnen Sie diese |6schen.

Farbvariante

In dieser Auswahlbox kénnen Sie das Modell in alternativen Farbvarianten auswéahlen. Haben Sie das Modell
ausgewahlt andert sich auch das 3D Vorschaufenster.

Favoriten

# Organise favourites

;.’A‘(’ Pitts Special

Hangar 9 Funtana 90

Flightmodel Sbach 32 Thunderbolt

Beenden / Abbruch

" Finished ‘

Mit den drei Buttons unterhalb des ausgewahlten Flugzeuges kénnen Sie Ihre
Favoriten organisieren. Favoriten sind die Modelle die Sie haufig fliegen und
mit dieser Funktion kénnen Sie komfortabel und schnell zwischen Ihnen
wechseln.

Add Favourite / Favoriten hinzufiigen

Um einen Favoriten hinzuzufiigen klicken Sie bitte auf das linke Icon (ad new
favourite) der Favourite Button Leiste

Haben Sie die Favourite Toolbar gedffnet konnen Sie auch vorher angelegte
Favoriten auswahlen.

Delete Favourite / Favoriten l6schen
Um einen Favoriten zu l6schen klicken Sie bitte auf das mittlere Icon (Remove
the selected favorourite) der Favourite Button Leiste.

Organise Favourites / Favoriten organisieren

Mit Klick auf diesen Button 6ffnen Sie das Favoriten Organisieren Mend. In
diesem MenU konnen Sie Favoriten |6schen, umbenennen und in der
Reihenfolge sortieren.

Driicken Sie auf diesen Button um das Menii mit oder ohne Anderungen zu verlassen und zur Simulation zuriick

zu kehren.

Editieren / Modelleigenschaften bearbeiten
In diesem Menii kénnen Sie Merkmale des Modells andern und so ihre eigene Variante erstellen die Sie liber die-Modell

wechseln-

Colour scheme

| Default

[‘ Simple || Detailed |

Beginner s Advanced

7
Setup

1
‘f Scale model |

Farbschema wahlen falls vorhanden.

Funktion spater auswahlen kdnnen. Sie kdnnen nahezu jeden Parameter des Modells dndern oder
duplizieren und so endlose Varianten schaffen.

Einfache Ansicht
Wabhlen Sie aus der Ansicht die Einfache Ansicht
flir schnelle Bearbeitung der GréRe und Farbe.

Das Vorschaufenster

In diesem Fenster sehen Sie eine 3D Vorschau des
Modells dass Sie gerade bearbeiten. Ziehen Sie mit
gedrickter rechter Maustaste am Modell um es zu
drehen. Andern Sie den Betrachtungswinkel mit
B der mittleren Maustaste und zoomen mit dem
Ll Scrollrad. In der Ansicht sehen Sie auch die
Anordnung der Ruder und den Schwerpunkt. (CG).

Variant

Default = HﬁH

et Coneer )

Farbschema
In diesem Auswabhlfeld konnen Sie ein alternatives
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Variante
Waihlen Sie hier eine der Varianten aus die Sie zuletzt bearbeitet haben.

Variante erstellen
Klicken Sie hier um eine Variante zu erstellen.

Setup Wheel / Einstellrad

Im mittleren Bereich dieses Men befindet sich das Set Up Wheel / Einstellrad. Mit dem Einstellrad kénnen Sie
einfach und schnell das Flugverhalten des Modells andern ohne viele einzelne Parameter zu andern zu mussen.
Als Standard haben die meisten Modelle die Position des Einstellrades in der Mitte. Drehen Sie das Rad nach
rechts verandert sich das Flugverhalten deutlich zu einem agileren und aggressiveren Flugverhalten. Diese
beinhaltet mehr Ruderausschlag und mehr Reaktion auf zyklischen und kollektiven Steuereingaben. Mit dem
Einstellrad kdnnen Sie ein Modell sehr einfach gutmitiger oder als Gegenteil voll 3D-fahig gestalten.

Scale Assistent
In der unteren Halfte des Meni befindet sich der Scale Wizard / Scale Assistent.

“ Scale model Wizard e X Ein Klick auf diesen Button 6ffnet den Assistenten.
(Lesen Sie weiter unten fiir mehr Informationen)

Haben Sie lhre Einstellungen vorgenommen, klicken
Sie auf Beenden um zum Hauptmeni zuriick zu
kehren.

Starten der Variante
e Wahlen Sie die Anfangsvariante als Basis der
» ' Skalierung.

P

‘v’Stamng variant S Scale by: = Skalieren auf
L Ziehen Sie den Schieber auf den gewlinschten Scale
Faktor des Modells. Das Display im oberen Bereich

== BRLCM c \nzeige zeigt ihnen die gewshite GroRe an.

% Scale model Wizard
Haben Sie die gewlinschte GroRe eingestellt klicken

Sie auf ,,Weiter”. Im nachsten MenUpunkt kdnnen
Sie optional weitere Einstellungen vornehmen:

New profile name:
Scaled to_100% Neuel‘ Profll Name
Geben Sie der erstellten Variante einen Namen.

Engine sound:

"vs 110

Motor sound

Colour scheme: i Wahlen Sie den Motorsound fiir ihr Modell.
( [ ET (=]
Farbschema

Wahlen Sie das Farbschema

BRSNS RN <in sic mit den Anderungen zufrieden klicken Sie
- den Ende Button.
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Detailliert

In dem Detalliert Mode haben Sie die Mdoglichkeit eine grof3e Zahl von Parameter und Eigenschaften zu
verandern die bestimmen wie ein Modell fliegt und sich anhort.

Auf der linken Seite finden Sie die Eigenschaftsliste die alle verfligbaren veranderbaren Parameter sortiert in
Kategorien zeigt. Auf der rechten Seite sehen Sie das Fenster mit dem Farbschema und Varianten. Sie kénnen
das Modell mit einem Mausklick um seine Achse rotieren lassen

{ Edit model attributes

v Model 4 @ Pitts Special
w Physical < . —
S ‘ J 5 000
Size S
Weight This attribute changes the model's

erall setup from beginner to
Robustness d

Centre of gravity When set to a lower value, the
model will be less aggressive, less
powerful and more controllable.

e When set to a higher value the

Inertia 5 model will be more aggressive,
requiring a higher level of pilot skill
to successfully fiy

Maximum fuel flight-time  [0.0r
Flip rudder/ailerons ™
Cockpit (Jet Fighter [ = Colour scheme
» Fine tuning
» Controls
» Upper wing =
» Stabiliser —i [ Default B |

| Default

Variant

[ simple || Detailed | 4 scale model ‘ [ Change units || Finished

Anderung der Einheiten

Attribute List / die Eigenschaftsliste

Auf der linke Seite der Liste finden sich alle
veranderbaren Eigenschaften fir das ausgewahlte
Modell.

Diese sind abhangig davon welche Art von Modell
Sie gewahlt haben. Diese Liste ist aufgeteilt in
Kategorien und Unterkategorien die mit einem
Links Klick geoffnet oder geschlossen werden
kénnen.

Haben Sie Anderungen vorgenommen wird
automatische eine Variante erzeugt die Sie spater
auswahlen kénnen.

Cancel

Klicken Sie auf diesem Button um das Einheitenmenii aus dem System > Programm Setup > Einheiten Menii zu

wahlen.

Ausfille

In diesem Meni kdnnen Sie festlegen welche moglichen Probleme im Flug auftreten kénnen. Diese Funktion ist ideal um

flr Zwischenfalle im realen Flugbetrieb vorbereitet und trainiert zu sein.

G:Zl Setu;l) failures - "'C'
Use the controls below to setup which facilities on your model will fail, and when.
n a fail
| Failure
Engine
Elevator/C

Aileron/Cyclic-roll Neve at min

Rudder/Tail-rotor Neve ick at min

Abbruch

Die moglichen Schadensfalle und die Optionen werden in
der Liste dargestellt. Tritt der Fehler auf blinkt ein Icon in
der Werkzeugliste (wenn aktiviert). Klicken Sie darauf
um den Schaden zuriick zu setzen und zum normalen
Flugbetrieb zuriick zu kehren.

Zurucksetzen
Dieser Button deaktiviert alle Fehler.

Akzeptieren / Abbruch
Beendet das Meni mit oder ohne Speichern.

Mit Klick auf diesen Button gelangen Sie wieder zurlick zur Simulation.
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Start Einstellungen
Die Start Einstellungen sind fiir die Startmethode zustdndig. Sie kénnen Startmethoden und Einstellungen wahlen.

Start Optionen

e  Automatisch — Phoenix wahlt fir Sie die beste
Launch Automatic Startmethode fiir das gewahlte Modell.

¥ Position e Bodenstart — Das Modell befindet sich in diesem

Startmode auf der Startbahn in Position.

Ground launch

“® Recently used Hand launch

e Hand Start — Bei dieser Startmethode kdnnen Sie
mit der Maus und Rechtsklick mit dem Héhen/
Querruder ihre Startrichtung bestimmen. Haben Sie

Auto launch when landed die Startrichtung gewahlt geben Sie mit dem Sender
Gas oder driicken die linke Maustaste zum Start.

o  Geschleppter Start — Diese Startmethode ist nur fir
Segelflugzeuge. Bei dem Schleppstart zieht eine vom
Programm gesteuerte Schleppmaschine lhren
Segelflieger auf ca. 75 Meter Hohe. Das
Schleppflugzeug kreist so lang bis Sie die
Schleppleine durch Gas geben ausklinken.

Throw model

Auto Start nach Landung

Mit dieser Option sorgt Phoenix fiir einen automatischen Start wenn das Modell gelandet ist. Sie kénnen diese
Option nur wahlen wenn Sie ein Modell fiir Handstart oder Schleppstart gewahlt haben.

Throw model/ Schleuder Start

In diesem Meni kdnnen Sie Ihre Position dndern. Sie kdnnen eine
¥ Position * ¥ Change benutzerdefinierte Startposition speichern.

i [Heeslilymaed » ¥ Store Position Einstellungen

¥ Reset In diesem Meni kdnnen Sie Ihre Position dndern. Sie kbnnen eine
benutzerdefinierte Startposition speichern

Positions Optionen

e Andern: Klicken Sie diese Option um die Einstellungen vor zu nehmen. Sie sehen dann mit Default und
Sternchen farbig markiert die moglichen Alternativpositionen.

e Speichern: Diese Menlioptionen speichert die aktuelle Modellposition, Richtung und Geschwindigkeit. Jedes Mal
wenn Sie lhr Modell dann resetet (zurlickgesetzt) haben startet es wieder mit diesen Einstellungen bis Sie das
Modell oder das Fluggeldande wechseln.

e Reset / Zuriicksetzen: Diese Menioption setzt die aktuelle Startposition auf den Standard zurtick.

Zuletzt verwendete Modelle

Der letzte Eintrag in dem Modell Menii zeigt Ihnen die letzten 10 gewahlten Modelle an.
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Fluggeldnde

Flying site View
® Change
% \\Weather
Layouts
¥ Buddies

® Recently used

B Create New

~ Saved Sites

Dieses Menii beinhaltet alle Funktionen und Features zur Auswahl des Flugfeldes, den
Wetterbedingungen und zuséatzlichen Objekten in der Szenerie

Sie konnen auf dem Flugfeld ein eigenes Layout (Flaggen und Markierungen) gestalten,
sowie mit anderen Piloten dort fliegen. In dem Meni kénnen Sie auch die Platze auswahlen
die Sie am meisten nutzen.

In diesem Meni kénnen Sie aus einer grolen Auswahl von
Locations zum Fliegen wahlen.

Phoenix bietet traumhafte Panorama Szenerien und
einzigartige 3D InfintiyScape Szenerien die Sie selbst
gestalten kénnen.

ith a central mown strip. Perfect for all types of model from training to

Auswabhlliste Fluggeldnde

In der Liste sehen Sie alle installierte Fluggelande 3D InfinityScape die Sie erstellt haben. Um eine Seite
auszuwadhlen markieren Sie diese mit der Maus und klicken Sie an. Das Vorschaufenster zeigt ihnen dann die

neue Auswahl.

Create New (Neue 3D Szenerie erstellen)

Klicken Sie diesen Button um ein neues 3D InfinityScape Szenerie mit den Standardeinstellungen zu erstellen.
Diese neue Seite wird am unteren Ende der Liste und in der Vorschau hinzugefiigt. Sie kdnnen jetzt die Seite mit
Klick auf den Editieren Button bearbeiten oder mit dem gleichnamigen Button Loschen.
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Editieren der InfinityScape Seite

Default alps
g 30 nfnityScape scenery

2D Panorama Szenerien
Der Phoenix Flugsimulator beinhaltet eine grofle Auswahl von fotografischen Panoramaszenerien mit komplexen
Kollisionsobjekten und 3D animierten Wasser. Wahlen Sie eine Szenerie aus der Liste. Die offiziell vom Phoenix
Team erstellen Seiten finden Sie unter dem Abschnitt Offiziell, die von den Usern erstellen unter User.

Akzeptieren / Abbruch
Klicken Sie nach Auswahl auf einen dieser Button um mit oder ohne Anderungen zur Simulation zuriick zu

kehren.

Wetter

% \Weather
Layouts

¥ Buddies

® Recently used

% Change

+ Use my weather

Klicken Sie zur Bearbeitung auf diesen Button. Sie
haben folgende Optionen:

Name: Geben Sie dem Geldande einen Namen
der in der Auswabhlliste erscheint.

Terrain Typ: Wahlen Sie aus verschiedenen
Basiskonfigurationen

Sky Art: Bestimmt die Darstellung des
Himmels

Berg und Tal Hohe: Stellen Sie hier die Hohe
von Bergen und Talern ein.

Ruggedness: Hier stellen kleinere
Landschaftsformen wie Higel ein.

Tree Coverage: Wahlen Sie den Baum /
Waldbestand

Water coverage: Wahlen Sie hier die Flache
die mit Wasser bedeckt ist.

Time of Day: Regelt die Tageszeit in ihrer
Szenerie

Random Seed: Mit dieser Funktion kdnnen
per Zufallsgenerator weitere Orte in ihrer
Szenerie anwahlen.

Beenden / Abbruch: mit diesem beiden
Buttons verlassen Sie die Szenerie mit oder
ohne speichern.

Fliegen Sie Ihr Modell real ist es hochst selten, dass es keine
Einflisse durch das Wetter gibt.

Turbulenzen und schon normaler Wind kénnen das
Beherrschen eines Modells viel schwieriger machen. Phoenix
bietet diese Effekte auch nach Einstellung zufallsbedingt.
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Wettern dndern
Offnen Sie das Menii Wetter Einstellungen.

& Setup weather Sie kdnnen aus voreingestellten Windprofilen
Saved setups T T I . . .

Cus \ / \ f M wahlen oder ihr eigenes Wetter gestalten und
Dead calm | | I ¥y | ¥ .

Clear day . B . - < SpelChern.

Brisk day 0 B

Fair wind o i

Sy / A= / AR  / B Wettereinstellungen

Strong wind

Hier finden voreingestellte Wettereinstellungen
(Setups) sowie eigen erstellte Einstellungen die
sie gespeichert haben.

Save setup H Delete setup \ Finished \f

Um ein Wetter auszuwahlen gehen Sie mit der Maus dariiber und klicken es mit der linken Maustaste an. Die
unterschiedlichen Bedingungen werden in den anderen Kontrollen mit angezeigt.

Setup sichern

Speichern Sie mit Klick auf diesen Button das aktuell eingestellte Wetter. Sie kdnnen es dann spater unter
Wettereinstellungen aufrufen.

Setup loschen
Diese Funktion l6scht das Setup aus der Liste.
Wetterkontrollen

Sie kdnnen ein bestehendes Wetter Setup verandern und mit den folgenden Einstellmdglichkeiten ihre eigene
Wettersituation erstellen:

¢ Windgeschwindigkeit: Die konstante Windgeschwindigkeit
e  Windrichtung: Die Richtung aus der der Wind weht.

e Wechsel der Windgeschwindigkeit: Mit dieser Einstellung konnen Sie wahlen in welchen Bereich die
Windgeschwindigkeit variiert. Setzen Sie die Eingabe auf 50 % wird die Basiswindgeschwindgkeit um
50% plus und minus variieren.

e Windgeschwindigkeit Béen: Mit dieser Einstellung kontrollieren Sie die Geschwindigkeit der Boen
Uberhalb der normalen Windgeschwindigkeit. Die Haufigkeit von Béen kann ebenfalls eingestellt werden
(siehe unten).

e Richtung der Béen: Mit dieser Einstellung stellen Sie die Richtung der Boen ein.

e Geschwindigkeit von Béen: Mit dieser Einstellung stellen Sie die Geschwindigkeit von Béen ein. Setzen
Sie die Eingabe auf 50 % wird die Geschwindigkeit um 50% plus und minus variieren.

e Haufigkeit der Boen: Mit dieser Einstellung stellen Sie die Haufigkeit der Béen ein

e Turbulenzen: Mit dieser Einstellung stellen Sie den Anteil von Turbulenzen ein. Turbulenzen
beeinflussen die Stabilitat des Modells.

e Starke der Thermik: Mit dieser Einstellung legen Sie fest wie stark die Thermik Giber dem Flugfeld ist.

Beenden / Abbruch
Klicken Sie auf diesen Button um zuriick zur Simulation zu gelangen mit oder ohne die Anderungen zu speichern.
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Mein Wetter benutzen
Ein Klick auf diesen aktiviert ihr voreingestelltes Wetter

Flugfeldwetter

Diese Option aktiviert oder deaktiviert das Flugfeldwetter. Einige Flugfelder wie zum Beispiel die
Hangflugszenerien haben voreingestellte Wetterbedingungen. Mit dieser Option kdnnen Sie die Wette reffekte
deaktivieren.

Layouts
Layouts sind Linienkonstrukte, Flaggen oder Ziele die auf das Flugfeld gestellt werden kénnen.

“* Layouts Mone Zur Zeit sind folgende Layouts verfiigbar:

. e Nichts — Kein Layout gewahlt

* Buddies Landing target e Llandeziel - Stellt ein Landeziel auf den Platz. Das Modell startet

t3 A auch auf diesem Ziel im Solo Flight Mode.

"'1 Recently used e e  Prézisionsziel — Stellt ein Prazisionslandeziel mit Entfernungsmesser

F3C Box auf den Platz. Das Modell startet auch auf diesem Ziel im Solo Flight
Mode.

F3C Area e  F3CBox - Stellt eine F3C Box mit 10m x 10m 6-Flaggen Layout und

placiert das Modell in der Mitte von lhnen weg weisend.

®  F3C Area — Stellt eine F3C Area mit der Standard F3C Flight Line mit
zwei 5m-entfernten Flaggen mit dem Modell in der Mitte auf den
Platz.

Buddies

Buddies sind virtuelle Piloten die mit Ihnen zusammen fliegen wenn Sie
Configure im Solo Flug Mode sind. Sie  geben lhnen die gute Méglichkeit das

® Recently used £ Clear All Fliegen mit mehreren Piloten zu lernen und es macht einfach mehr Spaf3
wenn man nicht alleine auf dem Platz ist.

¥ Buddies

[ & Configure Buddies x" Klicken Sie auf das Buddies / Konfigurieren Menli
um Buddies hinzuzufiigen, entfernen oder zu
konfigurieren.

,/ % “¥ Das Meni enthalt drei Schaltflichen die je fir
einen Buddie stehen die mit Ihnen auf dem Feld
fliegen.

T | Enable Enable

skl [‘Expert

Model ‘ Random

H Disable ‘

Bl |njeder Schaltfliche kénnen Sie folgende
G Einstellungen vornehmen:

[ Finished | ‘

e Buddy Avatar: Oben auf der Schaltflache findet sich das Avatar Icon. Damit kdnnen Sie die
Buddies auf dem Flugplatz identifizieren. Klicken Sie auf den Button um einen Avatar fir den
Buddie auszuwahlen. Sehen Sie im System unter System > Program Setup > General Meni fir
mehr Informationen zur Auswahl eines Avatars.

e Buddy Name: Unterhalb des Avatar Icon ist eine Eingabeflache in der Sie einen Namen fiir den
Buddie eingeben kdnnen. Vom System wird per Zufall auch ein Name vergeben, Sie kdnnen
diesen wie beschrieben andern.
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e Buddy skill / Buddie Fihigkeiten: In der Auswabhlliste konnen Sie die fliegerischen Fahigkeiten
des Buddies wie folgt dndern:

o Zufallig — Die fliegerischen Fahigkeiten werden zufllig bestimmt.

o Anfianger — Der Buddie kann Basismandver fliegen wie hovern und einfache Flugfiguren.

e Fortgeschrittener — Der Buddie kann komplexere Mandéver wie Turns und Kreise fliegen.

e Experte — Der Buddie fliegt sehr komplexe Manoéver wie Toc Toc 's oder Torque Mandver.

Beenden / Abbruch

Klicken Sie auf diesen Button um zuriick zur Simulation zu gelangen mit oder ohne die Anderungen zu
speichern.

Alle I6schen
Klicken Sie auf diesen Button um alle Buddies schnell und einfach zu I6schen.

Zuletzt benutzt
Dieses Menli beinhaltet die letzten 10 Flugpladtze die Sie benutzt haben.

Ansicht

View Sfers  Indem Ansicht Menu konnen Sie alle Einstellungen zu der aktuellen Sicht, Kameras und Head-Up-
Display (HUD) Elementen einstellen.

& Camera

‘2 Displays
4 Toolbars

Kamera
Mit diesem Men kontrollieren Sie die virtuelle Kamera die wahrend des Fluges auf Ihr Modell gerichtet ist.

Auto Zoom

Mit der Autozoomfunktion zoomt die Kamera automatisch
hinter dem sich entfernenden Modell her. Versuchen Sie
Reset zoom level dennoch in einer angepassten Entfernung zu fliegen, da es sonst
wahrend des realen Fliegen zu Problemen kommen kann wenn
Sie das Modell nicht mehr erkennen. Sie koénnen die
Autozoomfunktion aktivieren oder deaktivieren.

& Camera 7 A toroom

< Displays +/ Zoom small models

& Toolbars

Normal

Keep ground in view

Kleine Modelle heranzoomen
Diese Funktion ist hilfreich wenn Sie kleine Modelle fliegen.

Free look
Shift look
Zoom Level zuriicksetzen

Klicken Sie auf diesen Button um ein manuell eingestelltes Zoom

: zurlick zu stellen.
& Look at

Enable TrackIR

Track IR ist ein Head Tracking System dass die Kopfbewegung und Blickrichtung des Piloten als Kamera nimmt.
Dazu wird ein Reflektor am Kopf oder an der Baseballcap des Piloten befestigt und ein Sensor am Monitor. Das
Steuergefiihl wird dadurch noch realistischer.

Sollten Sie das System installiert kdnnen Sie es hier aktivieren oder deaktivieren. Bitte beachten Sie dass die
Track IR Software installiert sein muss und das Phoenix System aktualisiert.

Haben Sie dieses durchgefiihrt miissen Sie noch den Menlpunkt Ansicht / Freie Sicht aktivieren (siehe unten)
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Kamera
Sie kdnnen die Kamera in verschiedene Positionen und Geschwindigkeiten zu dem Modell einstellen.

o Normal (Standard) —Die Kamera hélt das Model in der Monitormitte und bewegt sich in der
Geschwindigkeit wie Sie unter Kamerageschwindigkeit unter System > Programm Setup > Physik >
eingestellt wurde. In diesem Mode bewegt sich die Kamera auch vertikal um die Sicht auf den Boden
etwas zu verbessern.

e Boden im Blick — Das Modell wird automatisch angezoomt. Die Kamera bewegt sich nach
Modellposition auch vertikal um den Boden unter dem Modell in Sicht zu halten. Bitte bedenken Sie
dass der manuelle Zoom in diesem Mode nicht méglich nicht.

e Freie Sicht — Wenn dieser Mode gewahlt wurde, folgt die Kamera nicht automatisch dem Modell.
Richten Sie die Kamera mit der Maus aus und wahlen so |hr Blickfeld.

e Shift-look —/ Sichtfeld Mode Bei diesem speziellen Kameramode folgt die Kamera dem Modell nur wenn
es an die Grenzen des natirlichen Sichtfeldes gelangt. Dieser Mode ist dem menschlichen Sichtfeld nach
angelegt.

e Chase: Wahlen Sie diesen Kameramode wenn Sie auf einer 3D InfintiyScape Site fliegen um das Modell
von einem Punkt dahinter zu beobachten.

e Cockpit: Wahlen Sie diesen Kameramode wenn Sie auf einer 3D InfintiyScape Site fliegen um den Blick
aus dem Cockpit zu erleben. Bei dieser Einstellung sehen Sie auch die Cockpiteinrichtung inklusive aller
Schalter. Diese Sicht kann mit gedriickter rechter Maustaste gedndert werden.

Look at / Zuschauen

In diesem Mode kdnnen Sie ein anderes Modell beobachten. Sie finden hier eine Liste mit allen Modellen die
Sie ansehen konnen, inklusive der Buddies die aktiv sind. Um zuriick zu Ihrem Modell zu kommen klicken Sie
bitte My Modell. Bitte berticksichtigen Sie, dass der Look at Mode nicht funktioniert wenn Free Look nicht
gewadhlt ist und der aktive Pilot die Session verladsst. Die Kamera kehrt dann zu dem My Mode zuriick

Displays

Dieses MenU beinhaltet alle Elemente der Head-Up-Display (HUD) die in der
Simulationssicht gewdahlt werden kdnnen. Aktivieren Sie die Elemente mit
Controller Anklicken.

Flight info

< Displays Simulation speed
% Toolbars

Widgets / Infofenster

Sie kdnnen die Infofenster der verschiedenen Displays in der GroRe
verandern und in der Position verschieben dass Sie nicht stéren. Um ein
Wind compass Infofenster zu verschieben, klicken Sie mit der Maus in das Fenster halten
Timer die Maus gedriickt und placieren das Fenster neu.

Variometer

Binoculars

Logbook
Windsock Einige der Infofenster haben weitere Einstellmdglichkeiten oder Optionen.

Haben Sie ein Infofenster an einen Punkt placiert verbleibt es dort auch

Th | . . . .. .
ekl dann, wenn Sie das Windows Fenster in der GroRe dndern.

Sky orientation

* Show pilot names SchlieRen Sie die Widgets mit Klick auf das rote X. Es kann notwendig sein
/ Terrain pointers mit der Maus dariiber zu fahren.

Start screen

29



Simulationsgeschwindigkeit

Mit diesem Infofenster kdnnen sie bequem die Simulationsgeschwindigkeit einstellen ohne {iber das Meni
System > Programm Setup > Physik Menu. Die normale Geschwindigkeit ist 100 %. Fir mehr Informationen lesen
Sie bitte in dem Hauptmend.

Um die Simulationsgeschwindigkeit zu andern klicken Sie den kleinen Knopf an AuRenrand des Menis und
verschieben sie ihn nach oben oder unten, sowie Sie die Geschwindigkeit verandern méchten.

Controller

Das Controller Widget zeigt ihnen auf einem virtuellen Sender die aktuelle Position der Steuerkniippel und
Modellfunktionen. Sollten Sie an einem Multiplayer Event teilnehmen oder ein Al Buddy fliegt wechselt die
Anzeige auf die Ansicht.

Auf der Vorderseite des Onscreen Controllers befindet sich die kleine MODE Option (Mode 2 ist voreingestellt)
Klicken Sie zum @ndern so lange drauf bis Sie von den Modes 1 — 4 ihren Mode gefunden haben.

Anzeigeoptionen

Diese Information zeigt Ihnen eine ganze Reihe von vitalen Informationen (iber das Modell und die Umgebung
an. Sie kdnnen dieses Informationsfenster konfigurieren und die Ausrichtung in vertikaler oder horizontaler
Form anordnen.

Klicken Sie auf den Einstellungen Button. Dieser befindet sich neben dem SchlieBen Button wenn Sie mit der
Maus dariiber fahren. Sie 6ffnen damit das Menil Anzeigeinformationen und wahlen die anzuzeigenden
Elemente aus.

Sie konnen folgende Elemente auswahlen.
Variometer

Die Variometeranzeige ist identisch mit einem Standardinstrument aus einem Segelflugzeug.

Das Instrument gibt Sinken und Steigen in Meter pro Sekunde an (Griin ist steigen, rot ist sinken) Oben in der
Anzeige lesen Sie die nummerische Anzeige in m/s, darunter die aktuelle Flughthe. Zu der grafischen Anzeige ist
das Steigen oder Sinken wie bei dem Original mit einem Ton verbunden. Sinken wird durch tiefe Téne, Steigen
durch hohe Téne dargestellt. Je hohe der Ton desto schneller steigt das Modell. Sie kdnnen die Tonausgabe mit
den Kontrollen neben dem Lautsprechersymbol laut, leiser oder mit Klick auf das groRe Lautsprechersymbol
ausschalten.

Fernglas

Die Fernglasansicht zeigt ihnen eine aktuelle Nahaufnahme des Modells. Das ist hilfreich wenn Sie weiter weg
fliegen. Die Ansicht ist jedoch nur auf das Modell beschrankt und zeigt keine weiteren Objekte. Bitte beachten
Sie dass dieser Sicht nicht im Verfolger (Chase) oder Cockpit Mode zur Verfligung steht.

Windkompass

Der Windkompass zeigt ihnen den Kurs des Modells zur Windrichtung an.

Das rote Flugzeug zeigt dabei den Kurs des Modells zur Kamerarichtung an. Der blaue Doppelpfeil zeigt die
Windrichtung relativ zu ihrem Standort an. Bewegt sich Kamera dreht auch der Kompass, so dass ihr aktueller
Blickwinkel immer oben ist.

Stoppuhr

Die Stoppuhr zeigt ihnen die Flugzeit in digitalen und anlogen Format an.
Driicken Sie den griinen Start Button um die Stoppuhr zu starten, den roten Stop Button um sie stoppen.
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Logbuch

Das Logbuch ist ein gute Moglichkeit ihre Fliige in Phoenix zu dokumentieren. Aufgezeichnet wird welchen Typ
Sie wie lange geflogen haben, wie haufig Sie abgestirzt sind, welche Varianten Sie fliegen und welche Platze
bevorzugen.

Jedes Mal wenn Sie ein Modell fliegen werden diese Daten automatisch aktualisiert und auf der linken Seite des
Logbuchangezeigt. Sie kdnnen diese Eintrdge mit dem Zurlicksetzen Button I6schen. Auf der rechten Seite des
Logbuches konnen Sie zusatzliche Notizen lber das Modell eintragen.

Windsack
Aktivieren Sie den Windsack auf seiner Position am Flugfeld. Der Sack reagiert realistisch auf Anderungen der
Starke und Richtung.

Thermik
Mit Aktivierung dieser Funktion wird die Thermik auf dem Flugfeld in Form von langen Zylindern visualisiert.

Himmelsrichtungen
Mit Aktivierung der Himmelsrichtung Funktion erscheinen Linien als Grad- und H6henangabe auf dem Monitor.
Dieses kann die raumliche Orientierung erleichtern.

Pilotennamen zeigen
Ist die Funktion aktiviert werden wie bei dem Multiplayer fliegen die Pilotennamen angezeigt.

Terrain Zeiger
Diese Hilfestellung zeigt ihnen bei dem Fliegen in 3D Szenerien den nachsten Flugplatz an.

Startscreen

Mit diesem Meni kénnen Sie den BegriiBungsbildschirm aktivieren. Mehr Informationen dazu lesen Sie im
Abschnitt Startscreen.
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Meniileiste (Toolbars)

“ Toolbars v,

Favourites

Toolbars Die Meniileisten helfen dabei durch das Programm zu
navigieren.

+ Scenarios

v Notifications

Sie kdnnen damit Funktionen auswéahlen oder deaktivieren, ohne dass Sie
durch weitere Programmmends navigieren missen.

 Buddies

Jede Mendileiste hat einen Namen mit einem Icon und den Control
Buttons.

Der erste Button ist der Ausfahr Button (mit einem < oder > markiert) Ist die Meniileiste ausgefahren bleibt Sie
sichtbar bis die Maus darauf nicht mehr bewegt wird. Ist ein weiteres Untermeni ausgewahlt bleibt dieses sichtbar bis
eine Funktion angewahlt wird oder Sie mit der Maus in das Display klicken. Ist eine Funktion ausgewahlt wird sie mit

einem x markiert.

SNOILWIIHILON

-
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Favoriten
Wahlen Sie in den Favoriten durch Anklicken ihre bevorzugten Modelle aus.

Scenarios

Scenarios are a combination of model and flying site, along with optional buddies,
layouts and training/competition modes all saved into a handy and fast preset.

When you have selected the options you wish to save into a Scenario, expand the
Scenarios toolbar and click the top "Create New Scenario" button (star with a green plus
icon) to create the scenario and add it to the toolbar. Click the small "X" button in the
top-right of any scenario on the toolbar to delete it.

Scenarios can also be used in the Start Screen (see the "Start Screen" section above).

Notifications / Anzeigen

Diese Meniileiste beinhaltet alle moglichen Ausfalle oder Probleme die bei dem Betrieb
mit dem Modell auftreten kdnnen. Die ersten beiden Eintrdge sind die crashed model
(Absturz) und die Tank leer Anzeigen. Die letzte Sektion beinhaltet alle Ausfélle oder
Fehler die im Meni SetUp Fehler eingerichtet worden sind. Bitte sehen Sie im Men( /
Setup Fehler fiir mehr Informationen nach. Sollte Ihr Modell abstiirzen, kein Sprit mehr
haben oder einen anderen Fehler aufweisen wird lhnen der Fehler durch die Anzeige
mitgeteilt. Sie konnen das Problem reseten in dem Sie auf den blinkenden Icon links
klicken.

32



Buddies

In der Buddie Menlileiste konnen Sie alle Einstellungen zu dem Buddie vornehmen. Jeder
Buddie erscheint hier mit seinem Modell und seinem Level der fliegerischen Fahigkeiten
in dieser Anzeige.

Richard

REx%eﬂ Ein Klicken auf den kleinen X Button oben rechts deaktiviert den Buddie.
anaom

Intermediate
Random

®
©
#
@
c
5]
o
m
w

' Configure...

Multiplayer

Mit der Multiplayer Meniileiste kdnnen Sie alle Einstellungen zu dem Modus vornehmen inklusive Steuerung der
Sitzung sowie dem Chatten mit anderen Piloten. Die Menlileiste erscheint nur wenn eine Sie eine Onlinesession
gestartet haben oder einer beitreten:

) % MULTIPLAYER

I TTTTT

e Offline gehen: Klicken Sie diesen Button um die aktuelle Sitzung zu verlassen und zum
Sitzungsbrowser zuriick zu kehren.

e Benutzer rausschmeifRen: Sind Sie Gastgeber (Host) der Online Session kdnnen Sie andere Benutzer
entfernen. Markieren Sie den Benutzer und driicken auf Benutzer rausschmeiRen.Der so entfernte
Pilot kann nach einigen Minuten wieder an der Sitzung teilnehmen

e Benutzer bannen: Wenn es der ,Ripel” beim RausschmeiRen nicht gelernt hat, knnen Sie mit Klick
auf diese Schaltflache den Benutzer fiir immer fiir diese Session sperren.

e Benutzeraudio aktivieren / deaktivieren: Klicken Sie auf diesen Butten wenn Sie keine
Textnachrichten erhalten wollen und nicht an der Voice Chat Konversation teilnehmen mochten.

Session Benutzer

Auf der rechten Seite des Multiplayermenis finden Sie die Benutzerinformation. Zu jedem User sehen sie
folgende Informationen. Das obere Icon stellt das Avatar dar. Das Icon darunter zeigt das vom User gewahlte
Modell oder den Eintrag -Schaut zu- wenn er gerade nicht fliegt. Ist die Mendileiste grol8 genug gezogen
sehen Sie auch das User Ping.

Um einen User auszuwahlen wahlen Sie ihn mit dem Mauscursor an und klicken die linke Maustaste.

Chatfenster

Auf der rechten Seite der Menlileiste finden Sie das Chatfenster. Hier werden alle Textmeldungen des
Systems und anderer Benutzer dargestellt. Um selber eine Meldung zu schreiben klicken Sie in das
Textfeld dort steht ,, schreiben Sie ihre Nachricht hier” Driicken Sie nach dem schreiben auf Senden.
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Flight recorder menu

Der Phoenix Simulator ist mit einem leistungsfahigen Flugrecorder ausgestattet mit

Flight recorder Training
der Sie einen oder auch mehrere Flige fiir eine spatere Analyse aufzeichnen kénnen.

“* Open

o Close

3 Minimise/Maximise

Offnen

Mit Klicken auf das Offnen Menii 6ffnet sich das Hauptmenii des Flugrecorders. Sie kénnen dieses auf dem Display nach
Wunsch anordnen.

Schliefden
Ein Klick auf das rote Kreuz stoppt die aktuelle Wiedergabe oder Aufzeichnung und schlieRt das Mendi.

Vergrofdern / verkleinern

Die letzte Option ist die vergréRern / verkleinern Option. Ein Klicken auf die verkleinern Option stellt den Flightrecorder
kleiner dar und nur die Hauptfunktionen sind sichtbar. Im verkleinerten Zustand blendet sich der Recorder automatisch
aus wenn die Maus nicht bewegt wird. Der Flight Recorder kann auch tiber das blaue Icon in der Hauptauswahl
vergroRert oder verkleinert werden.

Einen Flug aufzeichnen

Um einen Flug aufzuzeichnen 6ffnen Sie das Flugrecorder Menl mit dem Flugrecorder 6ffnen Meni. Der Flugrecorder
offnet nun im Idle (Leerlauf Mode) Sie kdnnen das Panel mit gedriickter linker Maustaste an jeder Stelle des Bildschirms
positionieren. Um das Panel zu schlieRen klicken Sie auf den roten X Button in der oberen rechten Ecke. Uber das
Flugrecorderment kdnnen Sie das Panel wieder 6ffnen. Mit dem blauen Button kénnen Sie das Panel minimieren.

Flight recorder

 i— Y ha—) e Ro— S
7 O <« > B 0

100 o [idle] B

Ansichtsmode
Im Ansichtsmode kénnen Sie die verschiedenen Sichtmodis einstellen:

e Fliegen mit Aufzeichnung: In diesem Mode wird das Modell auf dem Monitor normal verfolgt und das
Playback Modell erscheint an der Seite. Sie kdnnen nicht mit dem Playback Modell kollidieren.

e Der Aufzeichnung zuschauen: In diesem Mode ist ihr gewdhltes Modell nicht sichtbar wenn der
Flugrekorder aktiv ist. Spielen Sie mit der Playbackfunktion die Aufzeichnung ab verfolgt die Kamera das
aufgezeichnete Modell.

e Freie Sicht: In diesem Mode ist ihr aktuell gewahltes Modell nicht sichtbar wenn der Flugrekorder aktiv
ist. Sie kdnnen aber die Kamera mit der gedriickten rechten Maustaste schwenken.

In Schleife abspielen
Mit dieser Option kdnnen Sie eine Endloswiedergabe einstellen.

Zuriickspulen
Klicken und halten Sie die linke Maustaste gedriickt um die Aufzeichnung zurlick zu spulen.

Abspielen / Pause
Klicken Sie auf diese Taste um die Wiedergabe anzuhalten oder fortzusetzen.
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Start/Stop Aufzeichnung
Sie kénnen eine Aufnahme mit dieser Taste stoppen oder wieder starten.

Schneller Vorlauf
Klicken und halten Sie die linke Maustaste gedriickt um die Aufzeichnung vor zu spulen.

Aufzeichnung speichern
Klicken Sie hier um eine Aufzeichnung zu speichern.

Aufzeichnung laden
Klicken Sie hier um eine gespeicherte Aufzeichnung zu laden

Playback speed

Regeln sie mit dem Schieber die
Geschwindigkeit der Wiedergabe.
Wenn Sie mit der Aufzeichnung

fliegen kdnnen Sie die Geschwindigkeit
nicht regeln.

Waihlen Sie mit dem Schieber das
Farbschema.

Playback Fortschritt
Auf dieser Anzeige wird ihnen der Fortschritt der Aufnahme angezeigt.

Playback Startpunkt / Playback Endpunkt setzen
Setzen Sie hier die Anfangs-und Endpunkte des Videos.

Minimised mode

When in minimised mode, only the most common controls are shown in a
cut-down display which auto-hides when the mouse is not moved for several
seconds.

This mode lets you play, stop and record the current recording. Click the maximise button in the top-right of the
panel to restore the panel to full size.
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Training menu
Training Competition

Tutorial video browser

Hover Training

Autorotation Training
Torque Training

Landing Training

Mone

Verzeichnis Trainingsvideos

L Tutorial video browser

~ Airplane - Basic controls

~ 01-Basics
% Basic controls
% Taxxing and take-off
% Landing
5 Basic flight Flown by: Phoenix pilot
- Aerobatics Press "Start' to view this tuition video
% Cuban$
% Harriers
% Immelman turn
Inverted flight
% Knife-edge flight
% Loop
% Positive spin
Stall turns
% Roll
% Split.S
- Advanced aerobatics
% 4 Point Roll
% Flat Spin
% Knife-edge Spin
% Prop Hanging and Torque Rolling
% Rolling Circuits
~ Helicopter
~ 01 - Basics

functior

% Basic controls
% Hovering
% Circles
% Lazy-8s
% Figure-8s
~ 02- Aerobatics

Hover training / Schwebeflug Training

This tutorial covers the basic airplane controls and their

Phoenix bietet eine groRe Auswahl an Trainingslektionen mit Hilfe von
ausgewahlten Trainingsflugzeugen die einfach zu beherrschen sind. Sie
konnen die Geschwindigkeit der Simulation verandern um so Mandver zu
erlernen die schwieriger zu beherrschen sind. Im Multiplayer Modus kénnen
Sie von anderen Piloten lernen.

This In dem Verzeichnis der Trainingsvideos finden Sie eine
Auswahl von Videos die von den Basisfunktionen bis zu den
Expertenmandvern einen weiten Bereich von Lektionen abdecken.

Jedes Video ist mit einem Kommentar versehen der lhnen erklart
was passiert und hilfreiche Tips gibt.

Offnen Sie durch Anklicken das Video Browser Menii. Das
Verzeichnis wird mit dem Start Video er6ffnet.

Das Verzeichnis ist in Flachen und Helikopterkategorie unterteilt
um lhnen die Suche einfacher zu machen

Der Hover Trainer ist ein spezieller Simulationsmode der entwickelt
wurde um lhnen die Grundkenntnisse des Schwebefluges zu trainieren.
In diesem Mode ist das Modell in einer bestimmten Hohe liber dem Platz
placiert und nicht in der Lage zu steigen oder zu sinken.

Dieses verhindert einen Crash. Bitte beachten Sie, dass dieses Training
nur mit einem Hubschrauber durchgefiihrt werden kann.

Mochten Sie den Hover Trainer beenden klicken Sie auf das rote X oben
rechts im Meni oder wéhlen Sie Training > Nichts um das Menii zu
schlieRen und in das Hauptmenii zuriick zu kehren.

Einstellung: Auf der linken Seite des Menis befindet sich die Auswahlbox der Funktionen die Sie Gbernehmen
Neustart: Der nichste Button ist der Restart / Neustart Button. Ein Druck auf diesen Button setzt das Modell
Auto Neustart: Dieser Button stellt den Auto Neustart ein. Ist diese Einstellung aktiv, startet das Modell

Umgedreht: Mit diesem Button kdnnen Sie zwischen dem normalen und dem Rickenschwebeflugtraining
umschalten. Haben Sie den normalen Schwebeflug gelernt, kbnnen Sie diese Funktion nutzen um den

[ )
mochten.
[ )
wieder auf Anfang.
[ ]
automatisch neu wenn es zu weit entfernt oder umkippt.
[ )
Rickenschwebeflug zu trainieren.
[ )

Richtung: Mit diesem Auswahlmeni bestimmen Sie die Startrichtung des Modells. Nutzen Sie diese Funktion um
das beherrschen des Modells im Seiten- oder Nasenflug zu Gben.
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Autorotationstraining

Mit diesem Training Uben Sie effektiv Autorotationslandungen ohne dass
Sie den Start und den Steigflug auf die notwendige Hohe selber fliegen
mussen. Der Trainer placiert lhr Modell in die eingestellte Hohe und
Richtung und regelt dann das Gas mit der passenden
Vorwaértsgeschwindigkeit herunter. Auf dem Platz befindet sich ein
Ladekreuz, dass Sie in der Autorotation anfliegen missen. Bitte beachten
Sie dass der Autorationstrainer nur fir Helikoptermodelle verfligbar ist

Mit der Aktivierung des Trainers wird die Menleiste eigeblendet mit der
Sie den Trainer in folgende Mode einstellen kénnen.

e  Hohen: Mit dieser Auswahlbox kénnen Sie die Hohe einstellen von 40 — 70 Meter. Damit lassen sich dann verschiedene
Autorationsraten wahlen.

e Restart: Der niachste Button ist der Restart / Neustart Button. Ein Druck auf diesen Button setzt das Modell wieder auf
Anfang.

e Auto Neustart: Dieser Button stellt den Auto Neustart ein. Ist diese Einstellung aktiv, startet das Modell automatisch neu
wenn es zu weit entfernt ist oder umkippt.

e Orientation / Richtung: Mit diesem Auswahlmenu bestimmen Sie die Startrichtung des Modells. Nutzen Sie diese Funktion
um das beherrschen des Modells im Seiten- oder Nasenflug zu liben.

T . Torquetraining

Mit dem Torquetrainer Uben Sie das “an den Propeller hiangen” des
Flugzeuges In diesem Mode ist IThr Modell vertikal in einer bestimmten
Hohe auf dem Platz placiert und wird bei Bodenberiihrung nicht crashen.
Sie konnen dabei eine oder mehrere Kontrollen Ubernehmen, der
Simulator Gbernimmt die Kontrolle der anderen Funktionen bis Sie Schritt
flir Schritt mit allen Kontrollen vertraut sind und das Torquen
beherrschen.

Sollten Sie bei dem Training die Kontrolle verlieren und das Modell steigt
oder kippt weg, startet der Torque Trainer automatisch neu, ohne dass
Sie den Start selber vornehmen miissen. Bitte beachten Sie, dass der Torque Trainer nur fir Flachenmodelle verflgbar ist. Mit der
Aktivierung des Trainers wird die Meniileiste eingeblendet mit der Sie den Trainer in folgende Mode einstellen kénnen:

e  Setup: Auf der linken Seite des Meniis befindet sich die Auswahlbox der Funktionen die Sie ibernehmen méchten.

e Neustart: Der nachste Button ist der Neustart Button. Ein Druck auf diesen Button setzt das Modell wieder auf Anfang.

e Auto Neustart: Dieser Button stellt den Auto Neustart ein. Ist diese Einstellung aktiv, startet das Modell automatisch neu
wenn es zu weit entfernt oder umkippt.

e Richtung: Mit diesem Auswahlmeni bestimmen Sie die Startrichtung des Modells. Nutzen Sie diese Funktion um das
beherrschen des Modells im Seiten- oder Nasenflug zu Gben.

Landetrainer

Click Mit dem Landetrainer lben Sie das Landen des Flugzeuges. In
diesem Mode befindet sich IThr Modell im Landeanflug auf den Platz. Sie
kénnen dabei eine oder mehrere Kontrollen Gibernehmen, der Simulator
Gbernimmt die Kontrolle der anderen Funktionen bis Sie Schritt fur
Schritt mit allen Kontrollen vertraut sind und das Landen beherrschen.

Sollten Sie bei dem Training die Kontrolle verlieren und das Modell stiirzt
ab startet der Landetrainer Trainer automatisch neu wieder im
Landeanflug, ohne dass Sie den Start selber vornehmen miissen.

Bitte beachten Sie, dass der Landetrainer Trainer nur fiir Flichen Modelle
verfligbar ist. Sollten Sie den Trainer mit einem anderem Modell
aktivieren gelangen sie automatisch in das Hauptmenii in den normalen Flight Mode.
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Mit der Aktivierung des Trainers wird die Meniileiste eigeblendet mit der Sie den Trainer in folgende Mode einstellen kénnen:

e Hohe: Wihlen Sie eine niedrige, mittlere oder groRe Hohe um den Anflug aus verschiedenen Winkeln und Héhen zu
trainieren

e Neustart: Der nachste Button ist der Restart / Neustart Button. Ein Druck auf diesen Button setzt den Anflug des Modells
wieder auf Anfang.

e Auto Neustart: Dieser Button stellt den Auto Neustart ein. Ist diese Einstellung aktiv, startet das Modell automatisch neu
wenn es gecrasht wurde.

Distanz: Das Auswahlfeld auf der rechten Seite zeigt an in welcher Entfernung Sie zu dem Modell stehen. Wahlen Sie von nah, mittel
oder weit.

Beenden der Trainingsmodes
Als letzte Auswahlfunktion des Trainingsmeni befindet sich die Auswahl Nichts mit der Sie schnell und einfach den
Trainingsmode beenden kénnen und zurilick zu dem Normal Flug Mode wechseln kénnen.

Wettkampf
Der Wettkampf Mode des Phoenix Flugsimulators gibt lhnen die Chance ihre fliegerischen
Fahigkeiten zu beweisen oder zu verbessern.

Competition Multiplayer

Bomb Drop

Balloon Bursting Viele dieser Modes kdnnen in einer Multiplayer Session gegen andere Piloten aktiviert
werden. Bitte beachten Sie dass nicht alle Wettbewerbsmodes fir alle Wettbewerbe
verfligbar sind.

Streamer Cutting
Laser Combat
Thermal Gliding
Precise Autorotation

Spot Landing

Wettbewerbsmode

© Starting Bomb Drop Competition

Wenn Sie im Wettkampf fliegen wird der Wettkampf schwieriger
je weiter Sie kommen.

Hit all 1 targets. Das Ziel ist es soweit wie moglich zu kommen.

* Targets will be Large in size.

| \ « Previous

Cancel

High-score mode
Wenn Sie im High Score Mode fliegen, fliegen Sie gegen die Uhr.

© Starting Bomb Drop Competition

Players in round

Ziel ist es die hochste Punktzahl zu erreichen bevor die Zeit
abgelaufen ist. Wenn Sie sich fiir einen High Score entschieden
haben erscheinen Sie in der Start Lobby wo Sie Informationen
Uber andere Teilnehmer und deren Punktzahl sehen kénnen.

Options
Difficulty Time

Easy ~| | 3 minutes

[ Cancel
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Bombenabwurf

Luftschlange abschneiden

Laser combat

In diesem Wettkampf fliegen Sie Uber ihr Feld und missen mit
Bomben auf Ziele treffen die zufallig erscheinen. Fir das Treffen
des Ziels erhalten Sie Punkte. Versuchen Sie so oft wie moglich in
die Mitte des Ziels zu treffen.

Alle Modelle kdnnen an diesem Wettbewerb teilnehmen.

Bei dem Wettkampf Ballonstechen ist ihre Aufgabe so viele Ballons
wie moglich in begrenzter Zeit durch Kollision zum Platzen zu
bringen. Mit steigenden Levels erhoht sich die Anzahl der Ballone,
das Zeitfenster wird kleiner und die Ballons werden kleiner.

Alle Modelle konnen an diesem Wettbewerb teilnehmen.

Fliegen Sie gegen einen oder mehrere virtuelle Piloten und
versuchen Sie deren an den Flachen befestigte Bander
abzuschneiden. Achten Sie dabei darauf, dass lhre Bander von den
Gegnern nicht abgeschnitten werden. Fir jedes Abschneiden der
Bdnder erhalten sie Punkte. Schneiden Sie beide Bander Ihres
Gegner ab, startet der Wettkampf mit neuen Bandern.

An diesem Wettkampf kdnnen nur Flugzeuge teilnehmen.

Fliegen Sie gegen einen oder mehrere virtuelle Piloten.

Jeder Pilot ist mit einem Laserpointer ausgestattet und versucht
den anderen Piloten mit dem Laser zu treffen und dabei nicht
getroffen zu werden.

Alle Modelle konnen an diesem Wettbewerb teilnehmen.
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Thermikfliegen

Dieser Wettbewerb testet Ihre Fahigkeiten im Thermikfliegen. Ihr
Modell startet in einer vorgegebenen Héhe mit Thermik im

%% Go Online Fluggebiet. lhre Aufgabe ist es so lange wie moglich in der Luft zu
bleiben.

Multiplayer

Bitte beachten Sie, dass dieses ein Einzelwettkampf ist und nur
fiir Segelflugzeuge.

Prdzisionsautorotation

Dieser Wettkampf testet Ihre Autorotationsfahigkeiten. Thr Modell
startet in der richtigen Hohe, Geschwindigkeit und Richtung fur
eine Autorotation.

lhre Aufgabe ist es das Modell sicher im Zielkreis zu landen.

Dieser Wettkampf testet Ihre Ziellandefahigkeiten. |hr Modell
startet in der richtigen Hohe, Geschwindigkeit und Richtung fur
eine Landung. lhre Aufgabe ist es das Modell sicher im Zielkreis zu
landen.

An diesem Wettkampf kdnnen nur Flugzeuge teilnehmen.

Beenden des Wettkampfmodes
Sie kénnen einen Wettkampf einfach beenden in dem Sie auf das runde “X” driicken.

Mehrspieler

Phoenix bietet ihnen ein volles Online Meni mit dem Sie mit anderen Piloten auf der

Multiplayer ] ) ] )
ganzen Welt fliegen und lernen und tber die Voice Chat Funktion sprechen kénnen.

% Go Online

Online gehen
Zum Beginnen 6ffnen Sie das Multiplayer Menii und klicken auf den Go online Button. Sie kénnen dort eine Online
Session erzeugen oder eine Session von anderen Piloten besuchen.
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Online Anmeldung

& Online Sign in X Bevor Sie an einer Multiplayersession
teilnehmen kénnen miissen Sie sich bei Phoenix

Personal settings This information is used online and is optional

Username Location Favourite brands On||ne anmelden.

‘Phoenix Pilot | \ Europe = | ‘My favourite brands ‘

Avatar

First name Town Favourite models

[oim | [Mytown | I 5 e ‘ In diesem Meni kdnnen Sie Informationen Uiber
NS [ 1 C ottty S I RLOE T sich eingeben die fiir andere Piloten ersichtlich
e My > . . . . . N
CET— | T — sind. Wahlen Sie einen Avatar und einen Online

Lastnamei Country
‘Brown ‘ ‘Umted Kingdom ‘ Na men.

Bitte beachten Sie dass diese Angaben
vollstandig optional sind.

\‘;’\ Automatically open ports on my router ‘ Sign in ‘ ‘ Cancel ]

Automatically open ports on my router

Aktivieren Sie diese Option wenn Sie Probleme haben andere Sessions zu besuchen. Dieser Befehl sorgt dafiir dass
die benétigten Ports (UDP ports 65000 - 65005) geoffnet werden.

Anmeldung
Klicken Sie auf diesen Button fiir die Anmeldung und um in die Online Lobby zu gelangen.

Abbruch
Klicken Sie hier um den Vorgang abzubrechen.

Online lobby
Once Nach der Anmeldung beim Phoenix
Online Service gelangen Sie in die Online
Lobby wo sie alle verfiigbaren Sessions
S —— sehen konnen. Sie kénnen hier auch ihre

£ New Phoenix session (1/5) New Phoenixsession eigene Session erzeugen und mit anderen

% 3D Helifoeum (3 i
£330 el Piloten chatten.
CY warpt diy

% Phoenix Online Lobby

Local sessions

~ % Internet sessions

airfielc : . .
Eur Sessionliste

(¥ Flying in my ig ce
’:‘;;';J*:\:‘ph'l' 0 ode ° In der Sessionsliste kdnnen Sie lokale und
Internetsitzungen sehen. Diese sind
geografisch unterteilt nach dem
Herkunftsland des Piloten. Fahren Sie mit
der Maus dariber sehen Sie zusatzliche
Informationen (iber die Session. Um eine
Session auszuwadhlen klicken Sie diese mit

B ENE  der Maus an.

i

Phoenix.

Hat eine Sitzung ein Icon, dass mit einem Schloss gesichert ist miissen Sie das erforderliche Passwort
kennen und eingeben um an der Sitzung teilnehmen zu kénnen.

Chatfenster

Auf der rechten Seite der Sessionsliste ist ein Chatfenster. Sie kdnnen hier mit anderen Piloten in der
Lobby chatten. Um eine Nachricht zu schreiben klicken Sie mit der Maus in das Chatfenster und
schreiben ihre Nachricht. Driicken Sie dann Enter oder auf den Senden Button.

Piloten in der Lobby

In dem Panel unter dem Chatfenster konnen Sie alle Piloten sehen die gerade nicht fliegen aber in der
Lobby sind. Diese Piloten erscheinen mit einem orangen Rand.
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Sitzung erzeugen

Klicken Sie auf den Button Sitzung erzeugen. Bitte lesen Sie weiter unten fir mehr Informationen.

Sitzung beitreten

Klicken Sie auf diesen Button um einer gewahlten Sitzung bei zutreten. Sollte die Sitzung Passwort
geschitzt sein werden Sie aufgefordert dieses einzugeben.

Sitzung erzeugen

% Create session

| | Free flight

| Session location: | Europe - | Maximum pilots

" Allow voicechat

3-D terrain size
Allow model collis

| Kick high-lag

Allowed models

| Akmx4km |

(Allmodels | =)

Create ‘ | Cancel

Wenn Sie keine Sitzung finden der Sie
beitreten mochten, kénnen Sie auch ihre
eigene Sitzung gestalten.

Dricken Sie dazu bitte auf den Button Sitzung
erzeugen.

Sie haben in dem Menl folgende Eingabe
oder Auswahlmaoglichkeiten.

e Sitzungname — Vergeben Sie einen Namen fir Sitzung. Dieser wird in den verfligbaren Sitzungen angezeigt.

e  Sitzungstyp — Wahlen Sie einen Sitzungstyp. Die Standardeinstellung ist Freier Flug. Sie konnen auch einen der
verfligbaren Mehrspieler Modes wahlen, die auch wahrend der Sitzung gedndert werden kdnnen.

e Passwort — Tragen Sie hier das optionale Passwort ein. Jeder Nutzer der in Ihrer Session fliegen will, muB das Passwort

kennen.

e  Sitzung Ort — Wahlen Sie den ihnen am nachsten Ort . Diese Einstellung ist hilfreich fir andere die der Sitzung beitreten
wollen. Sie hilft auch die Reaktionszeiten kurz zu halten und evtl. Sprachprobleme zu verhindern.

e Audio Chat aktivieren — Die Option aktiviert / deaktiviert die Audio Chat Funktion. Bei Aktivierung kdnnen Piloten die
Uber Mikrophon / Kopfhérer Kombination verfligen miteinander sprechen.

o Kollision zwischen Modellen aktivieren. Diese Option aktiviert oder deaktiviert die Kollisionsmoglichkeiten.

e Benutzer mit langsamen Verbindungen automatisch ausschlieBen. Phoenix schliel8t bei dieser Option automatisch
Nutzer aus, die Uber langsame Internetverbindung verfiigen und damit das gesamte Onlinefliegen verlangsamen.

e Maximale Anzahl der Piloten — Phoenix bietet vier Piloten die Mdglichkeit aktiv in einer Session zu fliegen, bis zu acht
Piloten kdnnen in einer Session gesamt sein , als Zuschauer und Nutzer der Chat Funktion.

e 3D Terrain GrofR3e: Bei dem Fliegen auf einer 3D InfinityScape Site regelt diese Eingabe den maximalen Weg den Piloten
vom Startpunkt fliegen kdnnen dieses verhindert,dass sich die Piloten zu weit voneinander entfernen und sich nicht

begegnen.

e Allowed models / —Erlaubte Modelle: Diese Auswabhlfeld l3sst Sie die zugelassenen Modelle definieren. Als Standard
sind alle Modelle zugelassen. Wahlen Sie eine andere Moglichkeit kdnnen Sie die Auswahl auf einen Typen

beschranken.

Haben Sie alle Optionen gewahlt, klicken Sie bitte auf Sitzung erzeugen oder klicken Sie auf Abbruch um in die Online Lobby

zurtckzukehren.
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Mehrspieler Menii
Mit dem Mehrspieler Meni steuern Sie alle Funktionen und Interaktion mit anderen Piloten.

Sollte die Mehrspieler Mendleiste nicht sichtbar sein, aktivieren Sie die Leiste unter Mehrspieler / Mehrspieler
Mendleiste oder unter Ansicht / Mendleiste / Mehrspieler.

Audio Chat

Phoenix ermoglicht mit der Audio Chatfunktion die Sprachkommunikation der Piloten untereinander in einer Session.
Damit das funktioniert, muss ihr Rechner mit einem Mikrophon und Lautsprechern ausgestattet sein.

Aktiviert
Aktivieren oder deaktivieren Sie den Audio Chat in ihrer Sitzung. Mit deaktivierter Audiochatfunktion wird ihre
Stimme nicht Gbertragen und Sie kénnen auch keine héren.

Sprachaktiviert

Aktivieren Sie die Funktion wird ihre Sprache automatisch ibertragen wenn ihre Stimme ein bestimmtes Level
Ubersteigt. Falls diese Funktion deaktiviert ist miissen Sie zur Sprachlibertragung die Audiochattaste (V)
driicken.

Stummschalten aller User
Klicken Sie diesen Button um Nutzer in dieser Sitzung stumm zu schalten. Sprechen und horen ist dann
unterdriickt.

Fliegen / Zuschauen

Sie konnen in dem Phoenix Simulator aktiv als Pilot fliegen oder als Zuschauer andere Piloten inklusive ihrer
Steuereingaben beobachten wenn Sie Ihn in den Zuschauer Mode wechseln.

Sie kdnnen mit der Leertaste zwischen dem Flug- und Zuschauermode wechseln.
Sollte ihr Sender an das USB Interface angeschlossen sein gelangen Sie automatisch in den Flugmode.

Hilfe Menii

Help Dieses Meni beinhaltet die Hilfefunktion.

$ User manual

@ About

Bedienungsanleitung
Klicken Sie auf diesen Button um die Anleitung in der gewlinschten Sprache zu lesen.

Uber
Hier sehen Sie die Information Gber installierte Versio.
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